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ค ำน ำ 
 
 

              คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีมีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคตเพราะเกี่ยวข้องกับ  
ทุกคน ทั้งในชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่าง ๆ เป็นพ้ืนฐานปัจจัยจ าเป็นในการด าเนินชีวิตของมนุษย์เป็น
ปัจจัยหลักท่ีจะมีส่วนร่วมในการพัฒนาวิชาคอมพิวเตอร์มีรากฐานมาจากวิทยาศาสตร์ มีส่วนช่วยในการพัฒนา
มีบทบาทส าคัญเพ่ิมขึ้นจนสามารถสร้างนวัตกรรม ซึ่งก็คือ การเรียนรู้ การผลิต และการใช้ประโยชน์จาก
ความคิดใหม่ให้เกิดผลทั้งทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม จากความก้าวหน้าของ
เทคโนโลยีมีการผสมผสานกัน ได้แก่ อิเล็กทรอนิกส์ คอมพิวเตอร์ โทรคมนาคม และข่าวสาร ท าให้สังคมโลก
สามารถสื่อสารกันได้ทุกแห่งทั่วโลกอย่างรวดเร็ว สามารถรับรู้ ข่าวสาร ความเคลื่อนไหวต่าง ๆ ได้พร้อมกัน 
สามารถบริหารจัดการและตัดสินใจได้ทุกขณะเวลา 
 
 

                                                                               นางสาวทัศนีย์ บุตรแขก 
 ผู้ช่วยครูผู้ชว่ยวิชาเอกคอมพิวเตอร์ 
          14  มีนาคม 2567 
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ควำมน ำ 
โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง ได้ก าหนดหลักสูตรเสริมประสบการณ์ให้กับนักเรียนในระดับปฐมวัย ระดับ

อนุบาลปีที่ 1-3 ปีการศึกษา 2567 ได้แก่ คอมพิวเตอร์ ภาษาจีน ภาษาอังกฤษ ว่ายน้ า พละ และดนตรี โดย
โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง ได้เล็งเห็นความส าคัญของเทคโนโลยีในปัจจุบันจึงได้น าคอมพิวเตอร์มาเป็นเครื่องมือ
ช่วยในการจัดประสบการณ์เพ่ือเป็นการฝึกทักษะให้กับผู้เรียนได้ลงปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยตนเอง 
เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีมีความสนใจในการเรียน ตลอดจนมีความรู้สึกเต็มใจที่จะท างานและ
สร้างสรรค์ผลงานของตนเอง อีกทั้งเป็นการเสริมสร้างความมั่นใจในตนเองตั้งแต่ระดับปฐมวัย นอกจากนี้
คอมพิวเตอร์ยังส่งเสริมการใช้สายตาและมือสัมพันธ์กัน การฝึกการสังเกต ฝึกการควบคุมเมาส์  การเปิด-ปิด
เครื่องคอมพิวเตอร์ การเลือกใช้ไอคอนต่าง ๆในโปรแกรม ฝึกการแยกประเภทรูปร่าง ขนาด และสีของวัตถุ 
ต่าง ๆที่อยู่รอบตัว ฝึกการจ าแนก เปรียบเทียบ จัดหมวดหมู่ จากการใช้โปรแกรมวาดภาพ เช่น การฝึกทักษะ
ทั้งทางด้านร่างกาย อามรมณ์และสติปัญญาไปพร้อม ๆกัน การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ยังเป็นการส่งเสริม
ให้ผู้เรียนท างานร่วมกัน การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การยอมรับกฎระเบียบของกลุ่ม ทั้งยังได้พัฒนาทักษะ 
การใช้คอมพิวเตอร์ สามารถใช้คอมพิวเตอร์ค้นคว้าหาความรู้ที่ทันสมัยและรู้เท่าทันกันในการใช้คอมพิวเตอร์ได้
อย่างปลอดภัย 

 
ข้อมูลทั่วไป 

 โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง ตั้งอยู่บ้านทุ่ง เลขที่ 255 หมู่ที่ 5 ถนนบ้านทุ่ง - ป่ายาง ต าบลอ่าวนาง 
อ าเภอเมืองกระบี่ จังหวัดกระบี่ รหัสไปรษณีย์ 81100  โทรศัพท์ 075 - 661051 โทรสาร 0 - 7566 – 1051      
Email : Anubalaonang@gmail.com  Website : Anubalaonang.ac.th  สังกัดองค์การบริหารส่วนต าบล
อ่าวนาง กรมส่งเสริมการปกครองส่วนท้องถิน่ กระทรวงมหาดไทย เปิดท าการสอนในระดับปฐมวัย (3 - 5 ปี) 
 
ปรัชญำกำรศึกษำปฐมวัย 
         โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง จัดการศึกษาระดับปฐมวัย เพ่ือส่งเสริมพัฒนาการเด็กทั้ง 4 ด้าน บนพ้ืนฐาน
ความรัก ความอบอุ่นและมีส่วนร่วมระหว่าง ผู้ปกครอง ชุมชน โรงเรียน เน้นความส าคัญของแหล่งเรียนรู้ 
ส่งเสริมภาษา รู้เท่าทันเทคโนโลยี เรียนรู้ตามหลักปรัญชาเศรษฐกิจพอเพียง  
 
วิสัยทัศน์ 
 โรงเรียนอนุบาลอ่าวนางเป็นสถานศึกษาท่ีมีคุณภาพได้มาตรฐานด้วยการบริหารจัดการแบบมีส่วนร่วม
ตามหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
 
พันธกิจ  

mailto:Anubalaonang@gmail.com
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 1. พัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา ตามมาตรฐานการศึกษา 
 2. พัฒนาสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
 3. ส่งเสริมการบริหารสถานศึกษาแบบมีส่วนร่วม 
 4. น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาบูรณาการในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ยุทธศำสตร์ 

1. ยุทธศาสตร์การพัฒนาการจัดประสบการณก์ารเรียนรู้ตามหลักสูตรสถานศึกษา 
2. ยุทธศาสตร์การพัฒนาเด็กให้มีสุขภาพพลานามัยที่สมบูรณ์แข็งแรง 
3. ยุทธศาสตร์การพัฒนาเด็กให้มีคุณธรรม จริยธรรม 
4. ยุทธศาสตร์การส่งเสริมให้เด็กอนุรักษ์ศิลปะ ประเพณี วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
5. ยุทธศาสตร์การพัฒนาอาคารสถานที ่และแหล่งเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
6. ยุทธศาสตร์การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการศึกษาจากทุกภาคส่วน 
7. ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบดูแลช่วยเหลือนักเรียน 
8. ยุทธศาสตร์การส่งเสริมการเรียนรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
หลักกำร 
กำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ทีเ่หมำะสมส ำหรับเด็กปฐมวัย 

การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กอายุ 3 – 6 ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะการบูรณาการผ่านการ
เล่นการลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลายเกิดความรู้ทักษะคุณธรรมจริยธรรม รวมทั้งเกิดการ
พัฒนาทั้งด้านร่างกายอารมณ์จิตใจสังคมและสติปัญญาไม่จัดเป็นรายวิชาโดยมีหลักการจัดประสบการณ์แนว
ทางการจัดประสบการณ์และการจัดกิจกรรมประจ าวันดังนี้ 

1. หลักกำรจัดประสบกำรณ์ 
    1.1 จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้อย่างหลากหลายเพ่ือพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่าง

สมดุลและต่อเนื่อง 
    1.2 เน้นเด็กเป็นส าคัญสนองความต้องการความสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของ

สังคมท่ีเดก็อาศัยอยู่ 
    1.3 จัดให้เด็กได้รับการพัฒนาโดยให้ความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการของเด็ก 
    1.4 จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่องและเป็นส่วนหนึ่งของการจัด

ประสบการณ์พร้อมทั้งน าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง 
    1.5 ให้พ่อแม่ครอบครัวชุมชนและทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
2. แนวทำงกำรจัดประสบกำรณ์ 
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    2.1 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมองที่เหมาะกับอายุ
วุฒิภาวะและระดับพัฒนาการเพ่ือให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ 

    2.2 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือกระท าเรียนรู้ ผ่านประสาท
สัมผัสทั้งห้าได้เคลื่อนไหวส ารวจเล่นสังเกตสืบค้นทดลองและคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

    2.3 จัดประสบการณ์แบบบูรณาการโดยบูรณาการทั้งกิจกรรมทักษะและส าระการเรียนรู้ 
    2.4 จัดประสบการณ์ให้เด็กได้คิดริเริ่มวางแผนตัดสินใจลงมือกระท าและน าเสนอความคิด โดย

ผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวกและเรียนรู้ร่วมกับเด็ก 
    2.5 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอ่ืนกับผู้ใหญ่ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการ

เรียนรู้ในบรรยากาศที่อบอุ่นมีความสุขและเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบร่วมมือในลักษณะต่างๆกัน 
    2.6 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายและอยู่ในวิถีชีวิต

ของเดก็สอดคล้องกับบริบทสังคมและวัฒนธรรมที่แวดล้อมเด็ก 
    2.7 จัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใช้ชีวิตประจ าวันตามแนวทางหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมและการมีวินัยให้เป็นส่วนหนึ่งของการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

    2.8 จัดประสบการณ์ทั้งในลักษณะที่มีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนที่เกิดขึ้นในสภาพจริงโดย
ไมไ่ด้คาดการณ์ไว้ 

    2.9 จัดท าสารนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็กเป็น
รายบุคคลน ามาไตร่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรยีน 

    2.10 จัดประสบการณ์โดยให้พอ่แมค่รอบครัวและชุมชนมีส่วนร่วมทั้งการวางแผนการสนับสนุน 
สื่อแหล่งเรียนรู้การเข้าร่วมกิจกรรมและการประเมินพัฒนาการ 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

ส่วนที่ 2 
หลักสูตรเสริมประสบกำรณ์โรงเรียนอนุบำลอ่ำวนำง (คอมพิวเตอร์) 
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จุดหมำยของหลักสูตร 

 

     1. เพ่ือให้รู้หลักการ ทฤษฎี และกฎที่เปน็พื้นฐานในการท างานของคอมพิวเตอร์ 
2. เพ่ือให้มคีวามสามารถพ้ืนฐานในการใช้เทคโนโลยีและมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
3. เพ่ือให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาอย่างมีล าดับขั้นตอน  
4. เพ่ือน าความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต 
5. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดเชิงค านวณ วิเคราะห์ สังเคราะห์ ปัญหาและใช้เทคโนโลยีในการแก้ไขปญัหา 
6. เพ่ือให้เป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

 
สมรรถนะของเด็กปฐมวัยในกำรพัฒนำตำมวัยของเด็ก  3-5 ป  
  สมรรถนะของเด็กปฐมวัยในการพัฒนาตามวัย 3-5 ป ซึ่งเป็นความสามารถแสดงออกหรือพฤติกรรม
ตามวัยของเด็กในด้านต่างๆ ว่าเด็กสามารถท าอะไรได้บ้าง (can do) ในช่วงอายุ 3-5 ป โดยมีตัว ตัวชี้วัดเชิง
พฤติกรรม 7 สมรรถนะส าคัญ (Competency) ส าหรับเด็กปฐมวัย ดังนี้   

 

(1) การเคลื่อนไหวและสุขภาวะทางกาย (Motor Development and Physical Well - Being)
ประกอบด้วย 

    (1.1) การเคลื่อนไหว (Motor Skill Development) 
    (1.1.1) การเคลื่อนไหวและการทรงตัวโดยใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ (Gross Motor) 

- เด็กสามารถแสดงความแข็งแรงและประสานการท างานของกล้ามเนื้อมัดใหญ่ 
(Children demonstrate strength and coordination of movements using large muscles) 

  (1.1.2) การเคลื่อนไหวโดยใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก (Fine Motor)   
           - เด็กสามารถแสดงความแข็งแรงและประสานการท างานของกล้ามเนื้อมัดเล็ก 

(Children demonstrate strength and coordination of movements using small muscles)  
  (1.1.3) ประสาทสัมผัสการเคลื่อนไหว (Sensorimotor)   
           - เด็กสามารถใช้ประสาทสัมผัสต่างๆ (เช่น การเห็นได้ยิน กายสัมผัส ฯลฯ) เป็นการ

น าในการเคลื่อนไหว (Children are able to use their senses. (e.g. : sight, hearing, touch etc.) to 
guide their movement) 

 
 

     (1.2) สุขภาวะทางกาย (Physical Well - Being)   
  (1.2.1) โภชนาการ (Nutrition)   
   - เด็กรับประทานอาหารหลายๆ ชนิดที่มีประโยชน และปลอดภัย (Children eat 
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a variety of nutritious and safe food)   
  (1.2.2) สมรรถภาพทางกาย (Physical Fitness)   

                              - เด็กแสดงความแข็งแรงและความอดทนทางร่างกาย (Children demonstrate 
physical strength and endurance)   

  (1.2.3) ความปลอดภัย (Safety)   
   - เด็กแสดงออกว่ามีความเข้าใจเกี่ยวกับความปลอดภัย (Children express 

understanding of safety)   
  (1.2.4) การช่วยเหลือและดูแลตนเอง (Autonomy and Personal Care)   

   - เด็กสามารถช่วยและพ่ึงตนเองไดในกิจวัตรของตน (Children demonstrate 
autonomy in daily living) 

 

 (2) พัฒนาการด้านสังคม (Social Development) ประกอบด้วย 
    (2.1) การมปีฏิสัมพันธ์กับผู้ใหญ่ (Interaction with Adults) 

   (2.1.1) เด็กแสดงทักษะในการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใหญ่ (Children interact with adults 
with appropriate social skills)   

    (2.2) การมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนเด็ก (Interaction with Peers) 
   (2.2.1) เด็กแสดงทักษะทางสังคมเชิงบวกกับเพ่ือนเด็กด้วยกัน (Children demonstrate 
positive social skills with peers) 

    (2.3) พฤติกรรมการปรับตัวด้านสังคม (Adaptive Social Behavior) 
   (2.3.1) เด็กแสดงความตระหนักรูวาพฤติกรรมมีผลกระทบต่อบุคคลและสิ่งแวดล้อม 
(Children demonstrate awareness of their own behavior and its effect on other people and 
environment) 

    (2.4) การเห็นคุณค่าของความแตกต่าง (Appreciating Diversity) 
 (2.4.1) เด็กตระหนักรู้ เห็นคุณค่า และยอมรับนับถือในความเหมือนและความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล (Children recognize, appreciate, and respect similarities and differences in 
people of diversity) 

 

 (3) พัฒนาการด้านอารมณ์ (Emotional Development) ประกอบด้วย 
     (3.1) ความคิดเก่ียวกับตนเอง (Self-Concept)  
   (3.1.1) เด็กสามารถรับรู้เกี่ยวกับตนเองและตระหนักรู้ว่าตนชอบหรือไม่ชอบอะไร (Children 
are able to perceive themselves as unique individuals and demonstrate awareness of 
preference) 

    (3.2) การควบคุมอารมณ์ตนเอง (Emotional Self-Control)   
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   (3.2.1) เด็กปฏิบัติตนตามกฎระเบียบและกิจวัตรและคุมอารมณ์ ได้ตามสมควร (Children 
follow rules and daily routine and demonstrate appropriate level of emotional control)  
     (3.3) การควบคุมอารมณ์ตนเอง (Self-Efficacy) 
   (3.3.1) เด็กแสดงความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเอง (Children demonstrate 
belief in their abilities) 

 

 (4) พัฒนาการด้านการคิดและสติปัญญา (C0gnitive Development) ประกอบด้วย 
    (4.1) ความจ า (Memory) 

   (4.1.1) เด็กสามารถแสดงการจ าเบื้องต้น (Children demonstrate basic memory 
skills) 

    (4.2) การสร้างและพัฒนาความคิด (ท่ีเป็นการคิดเบื้องต้น) (Concept Formation) 
 (4.2.1) เด็กสามารถแสดงความคิดพ้ืนฐานในเรื่องเกี่ยวกับเวลา ช่องว่าง (space) ต าแหน่ง

เลขที่  คุณ ลั กษณ ะ ฯลฯ รวมทั้ ง การจัดกลุ่ มสิ่ งต่ างๆ  ที่ อยู่  แวดล้ อม  (Children demonstrate 
understanding about time, space, positioning, characteristic etc., including grouping objects 
in the environment) 

    (4.3) ตรรกวิทยา และความมีเหตุผล (Logic and Reasoning) 
 (4.3.1) เด็ ก แ ส ด งค ว า ม เข้ า ใจ เกี่ ย ว กั บ เห ตุ แ ล ะ ผ ล  (Children demonstrate 

understanding of reasoning) 
    (4.4) การคิดอย่างวิจารณญาณ (Critical Thinking) 

 (4.4.1) ก. เด็กสามารถเปรียบเทียบแยกแยะความเหมือน ความแตกต่าง และประเมิน
สถานภาพ (Children are able to compare and separate similarities, differences and evaluate 
the situation) 
   (4.4.2) ข. เด็กสามารถแก้ไขปัญหาได้ (Children are able to solve problem) 
     (4.5) ความตั้งใจจดจ่อ (Concentration) 
   (4.5.1) เด็กสามารถจดจ่อกับการท ากิจกรรมด้วยความตั้งใจ (Children are able to 
concentrate on doing activities) 
     (4.6) การคิดด้านคณิตศาสตร์ (Mathematics) 
   (4.6.1) เด็กสามารถอ่านตัวเลข นับเลข และรู้จ านวน (Children are able to read,  
count, and understanding numbers) 
     (4.7) ความเข้าใจปรากฏการณ์ และวิธีแสวงหาข้อเท็จจริงทางวิทยาศาสตร์ (Sciences)       
   (4.7.1) สิ่งแวดล้อมที่มีชีวิต (Living Things) 
            - เด็กแสดงพฤติกรรมอยากรู้ อยากลอง โดยการมอง การฟัง การถาม จับต้อง และ
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ลงมือท าเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมที่มีชีวิตต่างๆ (Children express eagerness to learn and experiment by 
observing, listening, asking, touching, and experimenting about living things) 
   (4.7.2) สิ่งแวดล้อมที่ไม่มีชีวิตในธรรมชาติ (Non-living Things) 
            - เด็กแสดงพฤติกรรมอยากรู อยากลอง โดยการมอง การฟัง การถาม จับต้อง และ
ลงมือท าเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมที่ไม่มีชีวิตต่างๆ (Children express eagerness to learn and  experiment 
by observing, listening, asking, touching, and experimenting about non-living  things) 

    (4.8) ความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว (Social Studies) 
   (4.8.1) ครอบครัว (Family)   

           - เด็กแสดงออกถึงความตระหนักรูเกี่ยวกับคุณลักษณะของครอบครัวและบทบาท
ของครอบครัว (Children demonstrate awareness of characteristics and roles of the family) 
   (4.8.2) ชุมชนและสังคม (Community and Society)   
                               - เด็กแสดงออกถึงความตระหนักรูเกี่ยวกับชุมชนของตนเอง การพ่ึงพาซึ่งกันและ
กันและบทบาททางสังคมของคนต่างๆ (Children demonstrate awareness of their community,  
social dependency, and social roles of various people in the community) 

    (4.9) มลภาวะและการรักษาสิ่งแวดล้อม (Pollution and Environmental Preservations) 
   (4.9.1) เด็กแสดงพฤติกรรมรักษาสิ่งแวดล้อมและหลีกเลี่ยงมลภาวะ (Children preserve 
their environment and avoid pollutions) 

    (4.10) ความเข้าใจเกี่ยวกับคุณค่าเชิงเศรษฐกิจ (Economic Value) 
    (4.10.1) เด็กแสดงออกถึงความตระหนักรู้เกี่ยวกับคุณค่าเชิงเศรษฐกิจของสิ่งต่างๆ 
(Children demonstrate awareness of economic value of various things) 

 

 (5) พัฒนาการด้านภาษา (Language Development) ประกอบด้วย 
    (5.1) การเข้าใจและการใช้ภาษา (Language Comprehension and Usage) 
          (5.1.1) ค าศัพท์ (Vocabulary)   

              - เด็กสามารถรับรู้ เข้าใจ และใช้ค าศัพท์ได้ (Children are able to understand,  
and use vocabulary) 
   (5.1.2) การเรียงค าให้เป็นประโยค (Syntax and Grammar)   

           - เด็กแสดงพัฒนาการการใช้ไวยากรณ์ และการเรียงค าให้เป็นประโยค (Children 
demonstrate development in using grammar and sentence structure)    

  (5.1.3) ความเข้าใจภาษา (Comprehension)   
           - เด็กแสดงพฤติกรรม เข้าใจความหมายและจับใจความได้จากการฟังภาษาพูด 

(Children demonstrate language comprehension and concept understanding from speaking 
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language) 
     (5.2) การสื่อความหมาย (Communications) 
   (5.2.1) การสื่อความหมายด้วยการพูด (Verbal Communication)         

           - เด็กสามารถรับรู้และใช้ภาษาพูดสื่อความหมายได้ตรงตามความต้องการของตน 
( Children are able to understand, and use speaking language properly according to their 
needs) 
   (5.2.2) การสื่อความหมายด้วยท่าทาง และสัญลักษณ์ (Non-Verbal Communication)   

           - เด็กสามารถสื่อความหมายอย่างมีประสิทธิภาพด้วยสีหน้า ท่าทาง และสัญลักษณ์ 
(Children are able to communicate with facial expression, gestures and symbols efficiently) 

    (5.3) การอ่านและการเขียน (Literacy) 
   (5.3.1) การอ่าน (Reading)   

          - เด็กสามารถบงชี้และออกเสียงตัวพยัญชนะ และค าง่ายๆได้ (Children are able 
to identify and pronounce letters, and simple words) 

   (5.3.2) การเขียน (Writing)   
           - เด็กสามารถเขียนตัวอักษรและค าง่ายๆ ได้  (Children are able to write 

letters, and simple words) 

 

 (6) พัฒนาการด้านจริยธรรม (Moral Development) ประกอบด้วย 
     (6.1) การมีวินัยในตนเอง (Self-Discipline) 
   (6.1.1) เด็กสามารถแสดงพฤติกรรมควบคุมตนเอง (Children demonstrate self-
control) 

    (6.2) การพัฒนาเกี่ยวกับความรูผิดชอบชั่วดี (Moral Development) 
 (6.2.1) เด็กสามารถแสดงพฤติกรรมสะท้อนความเข้าใจเกี่ยวกับการกระท าใดถูก หรือผิด 

(Children behave reflecting understanding of morality) 

 

 (7) พัฒนาการด้านสร้างสรรค์ (Creative Development) ประกอบด้วย 
     (7.1) ศิลปะการแสดง (Performing Arts) 
   (7.1.1) ดนตรีและการเต้นตามดนตรี (Music and Dance)  

            - เด็กสามารถแสดงพฤติกรรมทางดนตรี และเคลื่อนไหวตามดนตรี (Children are 
able to perform musical activities and move with music) 

   (7.1.2) ศิลปะการละคร (Dramatic Arts)   
           - เด็กสามารถแสดงพฤติกรรมทางศิลปะการละคร (Children are able to  

perform in dramatic arts activities) 
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     (7.2) ทัศนศิลป์ (Visual Arts) 
   (7.2.1) เด็กสามารถแสดงพฤติกรรมด้านการวาด การปั้น และการประดิษฐ์ (Children are 
able to draw, sculpt and craft) 
 
มำตรฐำนคณุลักษณะที่พึงประสงค์ 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์เป็นการก าหนดความคาดหวังด้านคุณภาพที่เกิดกับเด็กปฐมวัย 
หลังจากจบหลักสูตรแล้ว  มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์จะต้องก าหนดให้ตรงกับหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พ.ศ.2560  จ านวน 12 มาตรฐาน  ประกอบด้วยมาตรฐานด้านต่างๆ  ดังนี้ 

1. พัฒนำกำรด้ำนร่ำงกำยประกอบด้วย 2 มำตรฐำนคือ 
มาตรฐานที่ 1 ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี 
มาตรฐานที่  2  กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 

 2.  พัฒนำกำรด้ำนอำรมณ์จิตใจประกอบด้วย 3 มำตรฐำนคือ 
มาตรฐานที ่3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
มาตรฐานที ่4 ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว 
มาตรฐานที ่5 มีคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจที่ดีงาม 

3.  พัฒนำกำรด้ำนสังคมประกอบด้วย ๓ มำตรฐำนคือ 
มาตรฐานที ่6 มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
มาตรฐานที ่7 รักธรรมชาติสิ่งแวดล้อมวัฒนธรรมและความเป็นไทย 
มาตรฐานที ่8 อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม 

      ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
4.  พัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำประกอบด้วย 4 มำตรฐำนคือ 

มาตรฐานที ่9 ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
มาตรฐานที ่10 มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้ 
มาตรฐานที ่11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
มาตรฐานที ่ 12 มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 

 
กำรจัดเวลำเรียน 

 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาในการจัดประสบการณ์
ให้กับเด็ก 1-3 ปีการศึกษา โดยประมาณทั้งนี้ขึ้นอยู่กับอายุของเด็กที่เริ่มเข้าสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย
เวลาเรียนส าหรับเด็กจะขึ้นอยู่กับสถานศึกษาแต่ละแห่งโดยมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่า 180 วันต่อ 1 ปีการศึกษา    
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ในแต่ละวันจะใช้เวลาไม่น้อยกว่า 5 ชั่วโมง ใน 1 ปี แบ่งเป็น 2 ภาคเรียน โดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของ
สถานศึกษาและสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย 

ส าหรับหลักสูตรเสริมประสบการณ์ อนุบาลปีที่ 1-3 จะจัดประสบการณ์ จ านวน 1 ชั่วโมง/สัปดาห์      
40 ชั่วโมง/ปี 
 
สำระกำรเรียนรู้ 
 

 ชั้นอนุบาลปีที่  1  ศึกษาความหมายและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ ,หลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ ประโยชน์และโทษของอุปกรณ์เทคโนโลยี  ฝึกทักษะการเปิด-ปิดอุปกรณ์เทคโนโลยี  เรียนรู้ท่านั่ง
ที่เหมาะสมในการใช้งานคอมพิวเตอร์ ฝึกใช้เมาส์ การควบคุมและการคลิกเมาส์ รู้จักตัวชี้ต าแหน่งและการดูแล
รักษาเมาส์  เรียนรู้ส่วนประกอบส าคัญของแป้นพิมพ์  ปุ่มต่าง ๆบนแป้นพิมพ์  รู้จักโปรแกรม Paint  การเข้า-
ออกโปรแกรมชุดค าสั่งในโปรแกรม กล่องเครื่องมือวาดภาพ กล่องเครื่องมือระบายสี  รปูทรงต่างๆในโปรแกรม
Paintและการใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 
 
 ชั้นอนุบาลปีที่ 2   ผู้เรียนได้รู้ความหมายและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ หลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์  บทบาทของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เทคโนโลยี การเปิด-ปิดอุปกรณ์เทคโนโลยี  ท่านั่งที่เหมาะสม
ในการใช้งานคอมพิวเตอร์  ประโยชนแ์ละโทษของอุปกรณ์เทคโนโลยี  ฝึกการใช้เมาส์ การควบคุมและการคลิก
เมาส์  รู้จักตัวชี้ต าแหน่งและการดูแลรักษาเมาส์  รู้จักส่วนประกอบส าคัญของแป้นพิมพ์  ปุ่มต่าง ๆบน
แป้นพิมพ์ ส่วนประกอบของ Desktop ได้เรียนรู้โปรแกรม Paint  การเข้า-ออกโปรแกรม  ชุดค าสั่งใน
โปรแกรม  สร้างงาน กล่องเครื่องมือวาดภาพ กล่องเครื่องมือระบายสี  การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต  การรู้จัก
อุปกรณ์เติมสี 
 
 ชั้นอนุบาลปีที่ 3    ผู้เรียนรู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น  รู้จักอุปกรณ์คอมพิวเตอร์   
หน้าที่การท างานของคอมพิวเตอร์  ข้อปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์ การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี     
การเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ การใช้เมาส์ การใช้คีบอร์ด ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ การสร้างไฟล์/โฟลเดอร์   
การจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบ  ส่วนประกอบของหน้าจอเดสก์ท็อป การเข้าและการออกโปรแกรม ขั้นตอน
การจัดเก็บไฟล์ในโปรแกรม เรียนรู้โปรแกรมเพ้นท์ กล่องเครื่องมือวาดภาพ  กล่องเครื่องมือระบายสี วาดเส้น 
เล่นสี  เรียนรู้โปรแกรม word  ส่วนประกอบของโปรแกรมการเปลี่ยนขนาดตัวอักษร/ สีตัวอักษร การใส่เส้น
ขอบ/การเตมิสีพ้ืนหลัง การแทรกภาพ/การท าข้อความศิลป์และการแทรกตาราง/การลบแถว 
 
 
 

ผลกำรเรยีนรู้ 
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 ชั้นอนุบาลปีที่ 1  

     1. บอกหน้าที่ของอุปกรณค์อมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    2. บอกชื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 

 3. การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นได ้ 
      4. การใช้เมาส์และการควบคุมเมาส์ 
     5. ใช้โปรแกรม Paint ได ้
           6. ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษา
อุปกรณเ์บื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
     
 ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
           1. บอกหน้าที่ของอุปกรณค์อมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    2. บอกชื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 

 3. การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นได ้ 
      4. ใช้เมาส์ ควบคุมเมาส์และบอกลักษณะของตัวชี้เมาส์พร้อมทั้งวิธีการดูแลเมาส์ 
     5. ใช้โปรแกรม Paint ได ้
     6. ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษา
อุปกรณเ์บื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

 

 ชั้นอนุบาลปีที่ 3 
           1. บอกหน้าที่ของอุปกรณค์อมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    2. บอกชื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 

 3. การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นได ้ 
      4.  ใช้โปรแกรม Paint ได ้
     5. ใช้โปรแกรมประมวลผลค าได้ 
     6. ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษา
อุปกรณเ์บื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
 
 
 
กำรวัดและประเมินผล 

วิธีกำรวัดผลประเมินผล 
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     1. การสนทนา / การตอบค าถาม   
     2. การรว่มกิจกรรม 
     3. การสร้างสรรค์ผลงาน 
 
เกณฑ์ในกำรวัดและประเมินผล  
   100 คะแนน/ภาคเรียน 
    3  หมายถึง  ดี            ( 80 - 100 คะแนน ) 
    2  หมายถึง  พอใช้       ( 60 - 79 คะแนน ) 

1  หมายถึง  ควรเสริม   ( 00 - 59 คะแนน ) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค ำอธิบำยหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์) 
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ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี 1               เวลำ  40 
ชั่วโมง 
ค ำอธิบำยหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ 
 

          ศึกษาความหมายและความส าคัญของคอมพิวเตอร์,หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ประโยชน์และ
โทษของอุปกรณ์เทคโนโลยี  ฝึกทักษะการเปิด-ปิดอุปกรณ์เทคโนโลยี  เรียนรู้ท่านั่งที่เหมาะสมในการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ ฝึกใช้เมาส์ การควบคุมและการคลิกเมาส์ รู้จักตัวชี้ต าแหน่งและการดูแลรักษาเมาส์  เรียนรู้
ส่วนประกอบส าคัญของแป้นพิมพ์  ปุ่มต่าง ๆบนแป้นพิมพ์  รู้จักโปรแกรม Paint  การเข้า-ออกโปรแกรม
ชุดค าสั่งในโปรแกรม กล่องเครื่องมือวาดภาพ กล่องเครื่องมือระบายสี  รปูทรงต่างๆในโปรแกรมPaintและการ
ใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 

 

ผลกำรเรียนรู้ 
   1. บอกหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
   2. บอกชื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
   3. การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นได ้ 
   4.  การใช้เมาส์และการควบคุมเมาส์ 
   5. ใช้โปรแกรม Paint ได ้
   6. ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องตน้ ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
รวมทั้งสิ้น 6 ผลกำรเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 

 

 

โครงสร้ำงหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร)์ 
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ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี1                     จ ำนวน 40 
ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำคเรียนที่ 1/2567 
1 คอมพิวเตอร์น่ารู้ 1.บอกหน้าที่ของ

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
และการท างานของ
อุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 

-ประวัติความเป็นมาของ
คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ท่ีใช้เก็บ
ข้อมูล การใช้งานคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ข้อควรปฏิบัติในการ
ใช้งานคอมพิวเตอร์และการ
ดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 

5 25 

2 รู้จักอุปกรณ์
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.บอกชื่ออุปกรณ์
เทคโนโลยีและการ
ท างานของอุปกรณ์แต่
ละชิ้นได้ 
 

-ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ อุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ประโยชน์ของอุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5 25 

3 การใช้งาน
เทคโนโลยีเบื้องต้น 

3.การใช้เทคโนโลยี
เบื้องต้นได้ 

-การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น 
การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอ
สัมผัส การเปิด-ปิด อุปกรณ์
เทคโนโลยี 

5 25 

4 เมาส์น่ารัก 4.การใช้เมาส์และการ
ควบคุมเมาส์ 

-การฝึกวางมือบนเมาส์      
การใช้เมาส์และการควบคุม
เมาส์ การคลิกเมาส์ 

5 25 

รวม 20 100 

 

  

โครงสร้ำงหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์) 
 



หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ ( คอมพิวเตอร์ )                                                                    โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี1                     จ ำนวน 40 
ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำคเรียนที่ 2/2567 
5 โปรแกรม

กราฟฟิก Paint 

5.ใช้โปรแกรม Paintได้ 
 

-รู้จักส่วนประกอบต่างๆของ
โปรแกรมPaint การเปิด-ปิด
โปรแกรม  ชุดค าสั่งของ
โปรแกรม 

5 25 

6 รู้จักการใช้กล่อง
เครื่องมือใน
โปรแกรม (Paint) 

5.ใช้โปรแกรม Paintได ้
 

-กล่องเครื่องมือวาดภาพ 
- กล่องเครื่องมือระบายสี 

5 25 

7 รปูทรงแสนสนุก 
 

5.ใช้โปรแกรม Paintได ้
 

-รูปทรงต่างๆในโปรแกรม
Paint 
-การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 

5 25 

8 การใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย 

6.ใช้เทคโนโลยีไดอ้ย่าง
ปลอดภัย  ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการใช้
คอมพิวเตอร์ร่วมกัน
ดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่าง
เหมาะสม 

-การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย อันตรายจาก
การเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 

5 25 

รวม 20 100 
รวมทั้งปีกำรศึกษำ 40 200 

 
 
 
 

ค ำอธิบำยหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์) 

 



หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ ( คอมพิวเตอร์ )                                                                    โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

 

ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี 2                        เวลำ  40 
ชั่วโมง 
ค ำอธิบำยหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ 
 

 รู้หลักการท างานของคอมพิวเตอร์การใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น รู้วิธีการใช้ เมาส์และแป้นพิมพ์         
รู้วิธีการการใช้งานโปรแกรม Paint เบื้องต้น การวาดภาพตามที่ก าหนดและสร้างภาพตามจินตนาการ ได้โดย
ใช้กระบวนการแก้ปัญหา โดยใช้กิจกรรมสะเต็มศึกษา การฝึกปฏิบัติ และการแสวงหา ความรู้ เพ่ือให้เกิด
ความรู้ความเข้าใจ ปฏิบัติได้   มีความคิดสร้างสรรค์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ได้ เห็นคุณคา่ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เลือกใช้และใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม เห็นคุณค่าของเทคโนโลยีสารสนเทศ รู้จักใช้
คอมพิวเตอร์เพ่ือการท างาน มีความมุ่งมั่น กระตือรือร้น มีความสุขในการเรียนรู้ และน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์
สูงสุด  
 
ผลกำรเรียนรู้ 
    1. บอกหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    2. บอกชื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    3. การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นได้  
    4.  ใช้เมาส์ ควบคุมเมาส์และบอกลักษณะของตัวชี้เมาส์ได ้
    5. ใช้โปรแกรม Paint ได้ 
    6. ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
รวมทั้งสิน้ 6 ผลกำรเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

โครงสร้ำงหลักสตูรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร)์ 



หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ ( คอมพิวเตอร์ )                                                                    โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

 

ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี2                     จ ำนวน 40 
ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ ชือ่หน่วยกำรเรียนรู้ ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำคเรียนที่ 1/2567 
1 มารู้จักคอมพิวเตอร์

กันเถอะ 
1.บอกหน้าที่ของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
และการท างานของ
อุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
 

-ประวัติความเป็นมาของ
คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ท่ีใช้เก็บ
ข้อมูล การใช้งานคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ข้อควรปฏิบัติในการ
ใช้งานคอมพิวเตอร์และการ
ดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 

5 25 

2 รู้จักอุปกรณ์
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.บอกชื่ออุปกรณ์
เทคโนโลยีและการ
ท างานของอุปกรณแ์ต่
ละชิ้นได้ 
 

-ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ อุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ประโยชน์ของอุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5 25 

3 การใช้งาน
เทคโนโลยีเบื้องต้น 

3.ใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น
ได้ 

-การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น 
การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอ
สัมผัส การเปิด-ปิด อปุกรณ์
เทคโนโลยี 

5 25 

4 รู้จักเมาส์ดีหรือยัง 4.ใช้เมาส์ ควบคุมเมาส์
และบอกลักษณะของตัว
ชี้เมาส์ได้ 

-การใช้เมาส์ ควบคุมเมาส์และ
บอกลักษณะของตัวชี้เมาส์ 

5 25 

รวม 20 100 

 

 

โครงสร้ำงหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์) 



หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ ( คอมพิวเตอร์ )                                                                    โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

 

ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี 2                     จ ำนวน 40 
ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำคเรียนที่ 2/2567 
5 โปรแกรม

กราฟฟิก Paint 

5.ใช้โปรแกรม Paintได้ 
 

-รู้จักส่วนประกอบต่างๆของ
โปรแกรมPaint การเปิด-ปิด
โปรแกรม  ชุดค าสั่งของ
โปรแกรม 

5 25 

6 รู้จักการใช้กล่อง
เครื่องมือใน
โปรแกรม (Paint) 

5.ใช้โปรแกรม Paintได ้
 

-กล่องเครื่องมือวาดภาพ 
- กล่องเครื่องมือระบายสี 

5 25 

7 รปูทรงแสนสนุก 
 

5.ใช้โปรแกรม Paintได ้
 

-รูปทรงต่างๆในโปรแกรม
Paint 
-การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 

5 25 

8 การใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย 

6.ใช้เทคโนโลยีไดอ้ย่าง
ปลอดภัย  ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการใช้
คอมพิวเตอร์ร่วมกัน
ดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่าง
เหมาะสม 

-การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย อันตรายจาก
การเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 

5 25 

รวม 20 100 
รวมทั้งปีกำรศึกษำ 40 200 

 
 
 
 

ค ำอธิบำยหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์) 
 



หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ ( คอมพิวเตอร์ )                                                                    โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

ระดับชัน้อนุบำลปีที ่3                               เวลำ  40 ชั่วโมง 
ค ำอธิบำยหลกัสูตรเสริมประสบกำรณ์ 
 

ศึกษาการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น และการใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น การสร้างและจัดเก็บ
ไฟล์อย่างเป็นระบบและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีขั้น
พ้ืนฐานและมีทักษะการเรียนรู้ ในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น ฝึกทักษะการใช้
งานคอมพิวเตอร์ การพิมพ์อักษรไทย การเปลี่ยนรูปแบบ สี ขนาด อักษร การลบ การคัดลอก และการจัดเก็บ
งาน การพิมพ์งานง่าย ๆ ความหมายและความส าคัญของ สัญลักษณ์ต่าง ๆ ในโปรแกรม Paint การใช้งาน
โปรแกรม Paint พัฒนารูปแบบงานวาด การออกแบบงาน และการน าเสนอผลงานด้วยโปรแกรม Paint โดย
ใช้กระบวนการ แก้ปัญหา การสังเกต การฝึกปฏิบัติ และการแสวงหาความรู้ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 
ปฏิบัติได้ และ สามารถแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การเปรียบเทียบ การลองผิดลองถูก การค้นหาอย่างเป็น
ระบบ ได้อย่างเป็น ล าดับขั้นตอน โดยใช้กิจกรรมสะเต็มศึกษา ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการ
สอน มีทักษะในการน าเครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มี อยู่ในปัจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร์ โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ และสื่อมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการสื่อสาร การปฏิบัติงานเพ่ือพัฒนากระบวนการท างาน
ให้มีความทันสมัยและมปีระสิทธิภาพ 

 
ผลกำรเรียนรู้ 
  1. บอกหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
  2. บอกชื่ออุปกรณเ์ทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
  3. การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นได ้ 
  4.  ใช้โปรแกรม Paint ได ้
  5. ใช้โปรแกรมประมวลผลค าได ้
  6. ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
รวมทั้งสิน้ 6 ผลกำรเรียนรู้ 
 

 

โครงสร้ำงหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร)์ 
 



หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ ( คอมพิวเตอร์ )                                                                    โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี3                     จ ำนวน 40 
ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำคเรียนที ่1/2567 
1 ความส าคญัของ

คอมพิวเตอร์ 
1.บอกหน้าที่ของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
และการท างานของ
อุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 

-ประวัติความเป็นมาของ
คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ท่ีใช้เก็บ
ข้อมูล การใช้งานคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ข้อควรปฏิบัติในการ
ใช้งานคอมพิวเตอร์และการ
ดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 

5 25 

2 รู้จักอุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.บอกชื่ออุปกรณ์
เทคโนโลยีและการ
ท างานของอุปกรณ์แต่
ละชิ้นได้ 
 

-ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ อุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ประโยชน์ของอุปกรณ์
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5 25 

3 การใช้งานเทคโนโลยี
เบื้องต้น 

3.การใช้เทคโนโลยี
เบื้องต้นได้ 

-การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น 
การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอ
สัมผัส การเปิด-ปิด อุปกรณ์
เทคโนโลยี 

5 25 

4 โปรแกรมกราฟฟิก 

Paint 

4.ใช้โปรแกรม Paintได้ 
 

-รู้จักส่วนประกอบต่างๆของ
โปรแกรมPaint การเปิด-ปิด
โปรแกรม  ชุดค าสั่งของ
โปรแกรม 

5 25 

รวม 20 100 

 

โครงสร้ำงหลักสูตรเสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์) 
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ระดับชัน้อนุบำลปีท่ี 3                     จ ำนวน 40 
ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำคเรียนที่ 2/2567 
5 รู้จักการใช้กล่อง

เครื่องมือใน
โปรแกรม (Paint) 

4.ใช้โปรแกรม Paintได้ -กล่องเครื่องมือวาดภาพ 
- กล่องเครื่องมือระบายสี 

5 25 

6 สาระแห่งสีสัน 
 

4.ใช้โปรแกรม Paintได้ -รูปทรงต่างๆในโปรแกรม
Paint 
-การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 

5 25 

7 โปรแกรม
ประมวลผลค า 

5.ใช้โปรแกรม
ประมวลผลค าได้ 

- โปรแกรม word 
- ส่วนประกอบของโปรแกรม 
การเปลี่ยนขนาดตัวอักษร/ สี
ตัวอักษร 
- การใส่เส้นขอบ/การเติมสี
พ้ืนหลัง 

5 25 

8 การใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย 

6.ใช้เทคโนโลยีไดอ้ย่าง
ปลอดภัย  ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการใช้
คอมพิวเตอร์ร่วมกัน
ดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่าง
เหมาะสม 

-การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย อันตรายจาก
การเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 

5 25 

รวม 20 100 
รวมทั้งปีกำรศึกษำ 40 200 
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ภำคผนวก 
                 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1 
 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  ชั้นอนุบาลปีที่ 3 
 - ประกาศแต่งต้ังคณะกรรมการจัดท าหลักสูตรเสริมประสบการณ์  โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   
ชั้นอนุบาลปีที่ 1 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)                       ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 1  เรื่อง คอมพิวเตอร์น่ารู้              เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
     บอกหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แตล่ะชิ้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     ประวัติความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูล การใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ข้อควรปฏิบัติ
ในการใช้งานคอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

คุณครูกล่าวทักทายเด็กนักเรียนเพ่ือท าความรู้จักและสร้างความคุ้นเคยกัน ครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะ
คอมพิวเตอร์พร้อมร้องเพลงเด็กดีเรียนคอมพร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูน าบัตรภาพคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่างๆ มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่ารู้จักอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ประเภทใดบ้าง โดยให้นักเรียนบอกชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียนรู้จัก และครูช่วยตรวจสอบ
ความถูกต้อง หากนักเรียนตอบผิดให้ช่วยกันตอบอีกครั้ง จากนั้นครูช่วยแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียน 
ไม่รู้จัก ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียนทราบว่า นอกจากอุปกรณ์ที่เป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร์แล้วยังมี
อุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ด้วย เช่น เครื่องพิมพ์ ล าโพง เป็นต้น 
 

 ขั้นสรุป 

        ครูตั้งค าถามเพ่ือประเมินความรู้ความเข้าใจของนักเรียน จากนั้นร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับระบบการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ 
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    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 

 คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงเมาส์พร้อม
ท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนช่วยกันคิดว่า หากเราต้องการน าข้อมูลที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์เก็บไว้ เราจะใช้อุปกรณ์
ใดในการเก็บข้อมูลนั้น จากนั้นครูอธิบายเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์เก็บข้อมูลที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ให้
นักเรียนฟัง และยกตัวอย่างอุปกรณ์ดังกล่าว ได้แก่ แฟลชไดรฟ ์ แผ่นซีดีและแผ่นดิสก ์
 

 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับอุปกรณ์เก็บข้อมูลที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ 
 
    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงแป้นพิมพ์
พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

        1.ครูและนกัเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพื่อเป็นการทบทวนความรู้
ก่อนปฏิบัติจริง 
         2.นักเรียนส ารวจอุปกรณ์ต่างๆ ของเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้และสามารถฝึกใช้
งานได้ถูกต้อง  
          3.ครูสาธิตการเปิดคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนที่ถูกต้องให้นักเรียนดูอย่างช้าๆ พร้อมทั้งอธิบายประกอบ
ว่า เมื่อเปิดคอมพิวเตอร์แล้วจะต้องใช้เวลาในการเปิดประมาณ 2-3 นาที จากนั้นจอคอมพิวเตอร์ จะแสดง
รายการต่างๆ ที่เรียกว่า ไอคอน เพ่ือให้ผู้ใช้เลือกใช้งาน เช่น ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์วาดรูป พิมพ์เอกสาร ฟัง
เพลง คิดค านวณ เล่นเกม หาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
 

ขั้นสรุป 

                    ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบัติการฝึกเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และการใช้
เมาส์ของนักเรียน แล้วครูเสนอแนะวิธีการแก้ไข เพ่ือให้นักเรียนปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง   นักเรียนร่วมกันสรุป
ความรู้เกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
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ชัว่โมงท่ี 4 
 ขัน้น ำ 

   คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงเคส
พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 ขั้นสอน 

           1.ครูน าบัตรภาพการปฏิบัติตนขณะใช้งานคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนดู แล้วสนทนากับนักเรียนว่า 
บุคคลในภาพที่ 1 กับภาพที่ 2 ใครปฏิบัติตนไม่เหมาะสมในขณะใช้คอมพิวเตอร์ เพราะเหตุใด พร้อมบอก
วิธีแก้ไขที่ถูกต้อง 
          2.ครูสุ่มเรียกนักเรียน 2-3 คน ออกมาแสดงความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน โดยเพื่อนนักเรียนคนอื่นร่วมแสดง
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ในส่วนที่แตกต่าง 
         ขั้นสรุป 
       ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้อควรปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์เพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันของนักเรียน 
 
ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 
         คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย  ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับข้อควร
ปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ควรปฏิบัติตนอย่างไร และ
ท าไมจึงต้องปฏิบัติเช่นนั้น ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า นอกจากเราจะใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง เหมาะสมแล้ว เรา
ต้องรู้จักดแูลรักษาคอมพิวเตอร์อีกด้วย เพ่ือให้คอมพิวเตอร์มีอายุการใช้งานที่ยาวนานขึ้น 
 
         ขั้นสอน 

         1.ครูตั้งประเด็นค าถามให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์มีความส าคัญ
อย่างไร แล้วนักเรียนจะมีวิธีการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างไร โดยครูเปิดโอกาสให้นักเรียนตอบอย่าง
อิสระ แล้วให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่า วิธีการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เพ่ือนบอกนั้นถูกต้องหรือ
เหมาะสมหรือไม ่

      2.ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียนฟังว่า การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์จะต้องท าให้ถูกวิธีและเหมาะสม
จึงจะสามารถยืดอายุการใช้งาน และท าให้คอมพิวเตอร์ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
      3.ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนสามารถน าไปปฏิบัติได้ ในชีวิตประจ าวัน
ของนักเรียน 
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         ขั้นสรุป 
       ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 2  เรื่อง รู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ  เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    รู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

          คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย ครูเตรียมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ครเูตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน 
 ขั้นสอน 
    ครูสนทนาเกี่ยวกับเรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศก่อนให้นักเรียนดู บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) ครูอธิบายความหมายและประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศพร้อมกับให้นักเรียนเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความหมายและประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศอีกครั้งหนึ่ง 
 
    ชัว่โมงท่ี 2  
           ขั้นน ำ 

 คุณครูกล่าวทักทายนักเรียน ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์ท าสมาธิเพ่ือเตรียมความพร้อมในการ
เรียน ครบูอกชื่อหน่วยการเรียนรู้ในสัปดาห์นี้  
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 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง และซักถามนักเรียนเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศว่า
ใครรู้จักบ้าง ที่บ้านของใครมีอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศบ้าง เด็กนักเรียนคนไหนเคยใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศบ้างและใช้ท าอะไร พร้อมกบัอธิบายความหมายของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ขั้นสรุป 

  ครูสรุปให้นักเรยีนฟังอีกครั้งถึงอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศพร้อมใหเ้ด็กนักเรียนตอบค าถาม 

 
 

    ชั่วโมงท่ี 3 

 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครใูหเ้ด็กนักเรียนนั่งประจ าทีข่องตัวเอง อธิบายอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เราพบในชีวิตประจ าวัน เช่น 
          1.คอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ท าางานได้หลากหลาย เช่น คิดเลขประมวลผลข้อมูล สร้าง
เอกสาร น าเสนอข้อมูล วาดภาพหรือแต่งภาพ ชมภาพยนตร์ฟังเพลง หรือค้นหาขอ้มูลบนอนิเทอร์เน็ต  

 2.กล้องดิจิทัล เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ส าาหรับบันทึกภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สามารถถ่ายภาพและ
ดูภาพได้ทันท ี บางรุ่นสามารถแต่งภาพและเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีอ่ืน ๆได้อีกด้วย 

 3.โทรศัพท์เคลื่อนที่ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร สามารถพกพาติดตัวไปได้ง่าย 
โทรศัพท์เคลื่อนที่บางรุ่นสามารถท าางานได้หลายอย่าง เช่นถ่ายภาพ บันทึกเสียง ดูภาพเคลื่อนไหว 
 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งว่า อุปกรณ์เทคโนโลยีแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกันการใช้งานควร
เลือกให้เหมาะสมกับงาน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติ
ตามค าแนะน าาของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิดนั้น ๆ 

 

    ชั่วโมงท่ี 4 

 ขัน้น ำ 
ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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  ขั้นสอน 
  ครูใหเ้ด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เราพบในชีวิตประจ าวัน เช่น 
  1.วิทยุ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยี ทีใ่ห้ข้อมูลประเภทเสียง เช่น ข่าวสารต่าง ๆ ฟงัเพลง 
  2.โทรทัศน์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ให้ข้อมูลประเภทภาพเคลื่อนไหว เสียง ตัวอักษรเช่น ภาพยนตร์ 

ข่าวสารต่าง ๆ 
  3.แท็บเล็ต เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีคล้ายคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก นักเรียนสามารถใช้ติดต่อสื่อสาร เลือก

สิ่งต่าง ๆ ได้โดยการสัมผัสหน้าจอโดยตรงใช้งานได้มากมาย เช่น นักเรียนใช้ส าาหรับเรียนบทเรียนต่าง ๆค้นหา
ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 

 

  ขั้นสรุป 

   ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งว่า อุปกรณ์เทคโนโลยีแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกันการใช้งานควร
เลือกให้เหมาะสมกับงาน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติ
ตามค าแนะน าาของอุปกรณเ์ทคโนโลยีชนิดนั้น ๆ 
 
    ชั่วโมงท่ี 5  
 ขัน้น ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

ขัน้สอน 

ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง พร้อมกับถามนักเรียนว่าที่บ้านใครมีคอมพิวเตอร์บ้างและนักเรียน
เคยใช้งานคอมพิวเตอร์ท าอะไรและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นมีชื่อว่าอะไร พร้อมทั้งอธิบายถึงบทบาทของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น ด้านการศึกษา  ด้านการแพทย์ได้มีบทบาทส าคัญในการจัดเก็บข้อมูลคนไข้หรือหา
ห้องพักของผู้ป่วยตามข้อมูลได้ง่ายขึ้นและในการตรวจสอบต่างๆในโรงพยาบาลและการเข้าถึงกล้องวงจรปิดในที่
ต่างๆ  การคมนาคม เช่น การจองรถหรือจองที่นั่งโรงหนังเพ่ือที่จะไม่เสียเวลาในการจองต่างๆในการเดินทางและ
ใน อีกหลากหลายรูปแบบมากมายในปัจจุบันหรือรวมไปถึงแอปต่างๆ การสื่อสาร ในโลกปัจจุบันการสื่อสารเป็น
สิ่งส าคัญในการด ารงชีวิตอย่างมาก เช่นการแจ้งเหตุด่วนหรือติดต่อข่าวสารต่อองค์กรต่างๆหรือช่วยติดต่อเพ่ือให้
ค าแนะน าต่างๆ หรือการแจ้งเหตุต่างๆเช่น ประกัน หรือการเงิน และการซื้อขายต่างๆ 

 

          ขั้นสรุป 

 ครสูรุปให้นักเรียนฟังถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์อีกครั้งพร้อมใหน้ักเรียนตอบค าถาม 
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4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์  
   

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 3  เรื่อง การใช้งานเทคโนโลยีเบื้องต้น   เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด อุปกรณ์เทคโนโลยี 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและถามนักเรียนว่าที่บ้านของนักเรียนคนไหนมีเครื่องคอมพิวเตอร์

บาง เด็กๆเคยเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ และเด็กๆเปิดอย่างไร ใช้อุปกรณ์ชิ้นใหนในการเปิดเครื่องทราบ
ใหม่ว่าปุ่มที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไร คุณครูจึงอธิบายถึงขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องให้นักเรียนฟังและ
ปุม่ที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไรและให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงตามข้ันตอนที่คุณครูบอก คือ 

 1.กดสวิตซ์ที่เครื่องส ารองไฟใหมี้ไฟสีเขียว   
 2.กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครื่องจะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครื่องและแป้นพิมพ์  
 3.กดสวิตซ์จอภาพ 

 

  ขั้นสรุป 
   ครูสรุปขั้นตอนการเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม    และ

ฝึกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
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    ชั่วโมงท่ี 2  
           ขั้นน ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 
 ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา

ครใูห้นักเรยีนเรียนตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเมาส์ ครเูล่าถึงประวัติความเป็นมาของเมาส ์  เมาส์ถูก
ประดิษฐ์ขึ้นในปี 1963 โดย นายดักลัส เองเกลบาท (Douglas Engelbart) ที่สถาบันวิจัยสแตนฟอร์ดเมาส์ตัว
แรกมีขนาดใหญ่ และใช้เฟือง 2 ตัว วางในลักษณะตั้งฉากกันเมาส์แบบต่อมาถูกประดิษฐ์ในช่วงต้นทศวรรษที่ 
1970 โดย นายบิล อิงลิช (Bill English) ที่ศูนย์วิจัยของบริษัท ซีรอกสโดยแทนที่ล้อหมุนด้วยลูกบอลซึ่งสามารถ
หมุนไปได้ ทุกทิศทาง การเคลื่อนไหวของลูกบอลจะถูกตรวจจับ โดยล้อเล็ก ๆ เมาส์ท างานได้หลายลักษณะ การ
ใช้เมาส์จะน ามือที่ถัดข้างที่ถนัดไปวางบนเมาส์ ถ้าใช้มือขวาให้ใช้นิ้วชี้วางบนปุ่มซ้าย นิ้วกลางวางบนปุ่มขวา การ
กดปุ่มซ้ายของเมาส์ 1 ครั้งแรกว่าการคลิก 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนกัเรียนช่วยการสรุปถึงความเป็นมาของเมาส์ ประวัติลักษณะของเมาส์และให้นักเรียนวาดภาพ

ระบายรูปเมาส์ 
 

 

    ชัว่โมงท่ี 3 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขัน้สอน 
   ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา ครูอธิบายวิธีการจับและการเลื่อนเมาส์ ตัวชี้เมาส์ การวางเมาส์ไว้ด้านข้าง
แป้นพิมพ์โดยให้อยู่บนพ้ืนผิวที่สะอาดและเรียบ เช่น แผ่นรองเมาส์ จับเมาส์เบาๆ โดยวางนิ้วชี้ไว้บนปุ่มหลักและ
นิ้วหัวแม่มือไว้ การชี้ ไปที่รายการบนหน้าจอหมายถึงการเลื่อนเมาส์เพ่ือให้ตัวชี้ดูเหมือนว่าสัมผัสกับรายการนั้น 
คล็ดลับการใช้เมาส์อย่างปลอดภัยการจับและเลื่อนเมาส์อย่างถูกต้องจะช่วยไม่ให้คุณมีอาการปวดหรือบาดเจ็บที่
ข้อมือ มือ และแขน โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าคุณใช้คอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลานาน ต่อไปนี้เป็นเคล็ดลับบางอย่างที่
ช่วยคุณหลีกเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได้วางเมาส์ไว้ที่ระดับข้อศอก ต้นแขนควรจะปล่อยสบายๆ ไว้ข้างล าตัวอย่าบีบหรือ
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จับเมาส์แน่นเกินไป จับเมาส์เบาๆเลื่อนเมาส์โดยการขยับแขนโดยใช้ข้อศอกเป็นจุดหมุน อย่าบิดข้อมือขึ้น ลง 
หรือไปด้านข้างสัมผัสเบาๆ เมื่อคลิกปุ่มเมาส์ปล่อยนิ้วมือสบายๆ ไม่ต้องเกร็งนิ้วมือให้ลอยค้างอยู่เหนือปุ่มเมื่อคุณ
ไม่จ าเป็นต้องใช้เมาส์ อย่าจับเมาส์ค้างไว้ให้หยุดพักการใช้คอมพิวเตอร์ทุกๆ 15 ถึง 20 นาที 

ขั้นสรุป 

 ครูและนักเรียนช่วยการสรุปถึงวิธีการจับเมาส์ที่ถูกวิธีรวมถึงการวางมือบนเมาส์ที่ถูกต้อง  
 
    ชั่วโมงท่ี 4  

          ขั้นน ำ 
ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง ครูให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู และการใช้นิ้วในการคลิก

เมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ การคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการเปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้
ส่วนต่างๆที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการเลือก คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่ม
ด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 

 ขั้นสรุป 
  ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 
 

    ชั่วโมงท่ี 5  
ขั้นน ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขัน้สอน 
  ครูอธิบายและบอกความหมายของแป้นพิมพ์ให้นักเรียนฟังบอกหน้าที่การท างานแป้นพิมพ์ หรือ 

คีย์บอร์ด (keyboard) ประกอบด้วยปุ่มตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณ์ต่างๆ เพ่ือให้คุณสามารถใส่ข้อมูลเข้าสู่
คอมพิวเตอร์ แป้นพิมพ์เป็นอุปกรณ์รับข้อมูลเบื้องต้น มีลักษณะการท างานคล้ายคีย์บอร์ดของเครื่องพิมพ์ดีด แต่
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ได้เพ่ิมปุ่มควบคุมเฉพาะส าหรับคอมพิวเตอร์ โดยปกติจะมี 101 ปุ่ม ซึ่งบางรุ่นอาจจะมีน้อย หรือมากกว่าก็ได้ 
โดยสามารถแบ่งเป็นกลุ่มๆ  

 
 

ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงความหมายของแป้นพิมพ์และการใช้งานแป้นพิมพ์ 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์   
  

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 4  เรื่อง เมาส์น่ารัก                                 เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    การใช้เมาส์และการควบคุมเมาส์ 
    

2. สำระกำรเรียนรู้ 
     การฝึกวางมือบนเมาส์ การใช้เมาส์และการควบคุมเมาส์ การคลิกเมาส์ 
 

3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ชัว่โมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

  ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์พร้อมร่วมกันร้องเพลงเมาส์และเพลงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้
นักเรียนท าสมาธิเพ่ือเตรียมความพร้อมในการเขา้สู่บทเรียน 

ขั้นสอน 
    ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา
ครูให้นักเรียนเรียนตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเมาส์ ครเูล่าถึงประวัติความเป็นมาของเมาส ์  เมาส์ถูก
ประดิษฐ์ขึ้นในปี 1963 โดย นายดักลัส เองเกลบาท (Douglas Engelbart) ที่สถาบันวิจัยสแตนฟอร์ดเมาส์ตัว
แรกมีขนาดใหญ่ และใช้เฟือง 2 ตัว วางในลักษณะตั้งฉากกันเมาส์แบบต่อมาถูกประดิษฐ์ในช่วงต้นทศวรรษที่ 
1970 โดย นายบิล อิงลิช (Bill English) ที่ศูนย์วิจัยของบริษัท ซีรอกสโดยแทนที่ล้อหมุนด้วยลูกบอลซึ่งสามารถ
หมุนไปได ้ทุกทิศทาง การเคลื่อนไหวของลูกบอลจะถูกตรวจจับ โดยล้อเล็ก ๆ ภายใน 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยการสรุปถึงความเป็นมาของเมาส์ ลักษณะของเมาส์และระบายรูปเมาส์ 
 
 

    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
ครใูห้นักเรียนนั่งทีโ่ต๊ะพร้อมร่วมกันร้องเพลงเมาส์และให้นักเรียนท าสมาธิพร้อมเข้าสู่บทเรียน 
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 ขั้นสอน 
 ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา
ครูอธิบายวิธีการจับและการเลื่อนเมาส์ ตัวชี้เมาส์วางเมาส์ไว้ด้านข้างแป้นพิมพ์โดยให้อยู่บนพ้ืนผิวที่สะอาดและ
เรียบ เช่น แผ่นรองเมาส์ จับเมาส์เบาๆ โดยวางนิ้วชี้ไว้บนปุ่มหลักและนิ้วหัวแม่มือไว้  การชี้ ไปที่รายการบน
หน้าจอหมายถึงการเลื่อนเมาส์เพ่ือให้ตัวชี้ดูเหมือนว่าสัมผัสกับรายการนั้น คล็ดลับการใช้เมาส์อย่างปลอดภัยการ
จับและเลื่อนเมาส์อย่างถูกต้องจะช่วยไม่ให้คุณมีอาการปวดหรือบาดเจ็บที่ข้อมือ มือ และแขน โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งถ้าคุณใช้คอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลานาน ต่อไปนี้เป็นเคล็ดลับบางอย่างที่ช่วยคุณหลีกเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได้วาง
เมาส์ไว้ที่ระดับข้อศอก ต้นแขนควรจะปล่อยสบายๆ ไว้ข้างล าตัวอย่าบีบหรือจับเมาส์แน่นเกินไป จับเมาส์เบาๆ
เลื่อนเมาส์โดยการขยับแขนโดยใช้ข้อศอกเป็นจุดหมุน อย่าบิดข้อมือขึ้น ลง หรือไปด้านข้างสัมผัสเบาๆ เมื่อคลิก
ปุ่มเมาส์ปล่อยนิ้วมือสบายๆ ไม่ต้องเกร็งนิ้วมือให้ลอยค้างอยู่เหนือปุ่มเมื่อคุณไม่จ าเป็นต้องใช้เมาส์ อย่าจับเมาส์
ค้างไว้ให้หยุดพกัการใช้คอมพิวเตอร์ทุกๆ 15 ถึง 20 นาที 

ขั้นสรุป 
ครแูละนักเรียนช่วยการสรุปถึงวิธีการจับเมาส์ที่ถูกวิธีรวมถึงการวางมือบนเมาส์ที่ถูกต้อง 

 
 

    ชั่วโมงท่ี 3  

ขั้นน ำ 
ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

แตล่ะชิ้นว่าเรียกว่าอะไร 
 ขั้นสอน 
ครูให้นักเรยีนนั่งประจ าที่ของตัวเองบอกข้ันตอนการเปิดเครื่องและให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู 

และการใช้นิ้วในการคลิกเมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ในการคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการ
เปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้ส่วนต่างๆที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการเลือก 
คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่มด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 ขั้นสรุป 
ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 
 
 

    ชั่วโมงท่ี 4  

ขั้นน ำ 
ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

แตล่ะชิ้นว่าเรียกว่าอะไร 
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 ขั้นสอน 
ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองบอกขั้นตอนการเปิดเครื่องและให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู 

และการใช้นิ้วในการคลิกเมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ในการคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการ
เปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้ส่วนต่างๆที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการเลือก 
คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่มด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 ขั้นสรุป 
ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 

 
 

    ชั่วโมงท่ี 5  
          ขั้นน ำ 

ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
แต่ละชิ้นว่าเรียนว่าอะไร 

 ขั้นสอน 
            ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง บอกขั้นตอนการบ ารุงรักษาเมาส์ เมาส์เป็นอุปกรณ์หนึ่งที่มีความ
สกปรกมากเพราะเวลาที่ เราใช้นั้นไม่รู้จับอะไรมาบ้าง ท าให้เชื้อโรคสะสมอยู่โดยเฉพาะเมาส์ที่เป็นลูกกลิ้ง
นั้น ลูกกลิ้งจะสัมผัสกับบริเวณโต๊ะหรือว่าแผ่นรองเมาส์จนท าให้เกิดฝุ่นสะสม แล้วน าให้ไม่ค่อยสามารถเลื่อนได้
อย่างปกติ   วิธีท าความสะอาด น าฝาที่ครอบลูกกลิ้งออกโดยการหมุนตามลูกศรที่ระบุไว้น าผ้ามาเช็ดที่ลูกกลิ้ง
และด้านในให้สะอาด ใช้แอลกอฮอล์ได้ยิ่งดี  ส่วนบริเวณอ่ืนใช้ส าลีชุบแอลกอฮอล์ท าความสะอาด  แต่ในกรณีที่
วัสดุของเมาส์ที่เป็นหนังก็ใช้ผ้าชุบหมาดๆเช็ดก็พอและบริเวณที่ส่องแสงเพ่ือใช้จับต าแหน่งเมาส์นั้นให้ใช้ส าลีก้าน
แห้งๆไม่ควรชุบอะไรทั้งสิ้นค่อยๆเช็ดอย่างระมัดระวัง 

 ขั้นสรุป 
ครูสรุปขั้นตอนการบ ารุงรักษาเมาส์ วิธีท าความสะอาด  
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
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5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 5  เรื่อง โปรแกรมกราฟฟิก Paint                      เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้   
  

2. สำระกำรเรียนรู้ 
     รู้จักส่วนประกอบต่างๆของโปรแกรมPaint การเปิด-ปิดโปรแกรม  ชุดค าสั่งของโปรแกรม 
 

ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและซักถามนักเรียน  นักเรียนเคยวาดภาพหรือไม่ ถ้าเคย 
นักเรียนวาดลงในอะไร นักเรียนเคยวาดภาพในโปรแกรมกราฟิกหรือไม่ ถ้าเคยโปรแกรมกราฟิกคืออะไร 
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมกราฟิกใดที่ได้รับความนิยมอย่างมากโปรแกรมหนึ่ง นักเรียนฟังค าอธิบายเพ่ิมเติมว่า
โปรแกรมระบายสี Paint จัดอยู่ใน เป็นโปรแกรมส าหรับวาดภาพ ตกแต่งภาพ  ซึ่งมีอยู่หลายโปรแกรม แต่
โปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างมาก โปรแกรมหนึ่ง คือ โปรแกรมระบายสี Paint ซึ่งมีเครื่องมือในการวาด
ภาพ ระบายสี และจัดการกับภาพมากมาย สามารถวาดภาพสวย ๆ ได้ง่าย โปรแกรมนี้จะเก็บอยู่ในหมวดของ
หมวดของ Windows Accessories   

 

 ขั้นสรุป 

          นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและตอบค าถามกระตุ้นความสนใจ นักเรียนใช้โปรแกรมใด ส าหรับวาด
ภาพระบายสีให้สวยงาม  นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรมกราฟิก จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
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    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
 โปรแกรม Paint  เป็นโปรแกรมที่ใช้วาดภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยการใช้เมาส์แทนพู่กัน ซึ่ง

โปรแกรม  Paint  เวอร์ชั่นใหม่นี้  สามารถปรับแต่ง และ วาดรูปได้ดีกว่าเดิม สามารถเปลี่ยนรูปภาพธรรมดา ให้
กลายเป็นรูปคล้ายภาพที่วาดด้วยดินสอ  หรือ กลายเป็นรูปสีน้ าก็ได้เช่นกัน ซึ่งมีวิธีการใช้งาน ดังนี้ 

ขั้นตอนการใช้โปรแกรม Paint มีดังต่อไปนี้  1. สามารถเรียกใช้ได้โดยคลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start  2.คลิกเมาส์
เลือก All Programs  3. เลือก Accessories  4. เลือก Paint 
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 ขั้นสรุป 
  ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเปิด-ปิดโปรแกรมวาดภาพระบายสี Paint  ให้

นักเรียนท ากิจกรรมที่ 1 การใช้งานโปรแกรมวาดภาพระบายสี (Paint) 
 
    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามอีะไรบ้าง 

 

 ขัน้สอน 
ครูอธิบายถึงชุดค าสั่งของโปรแกรม Paint ประกอบด้วย 1.ไตเติลบาร์ (Title bar) แสดงชื่อโปรแกรม  

2.เมนูบาร์ ( Menu bar) แสดงเมนูค าสั่งของโปรแกรม 3.ทูลบาร์ (Toolbar) เป็นแถบเครื่องมือที่เป็นปุ่มค าสั่ง
ส าหรับแต่งภาพ  4.พ้ืนที่แสดงภาพ เป็นพื้นที่แสดงภาพที่สามารถใช้เครื่องมือท างานได้ 5.แถบแสดงรูปภาพของ
เครื่องมือที่เลือกใช้  6.ช่องแสดงสีหลัก (Foreground) และสีพ้ืน (Background)  7.ช่องแสดงจานสีที่มีส าหรับ
เลือกใช้สีในการท างาน   8.ปุ่มโคลส (Close) อยู่ที่ขอบขวาสุดของไตเติลบาร์ เป็นรูปตัวอักษร x เมื่อคลิกเมาส์ 



 
หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ (คอมพิวเตอร์)                              46                                      โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

จะเป็นการปิดโปรแกรม  9.ปุ่มมินิไมซ์ (Minimize button ) ใช้ลดขนาดหน้าต่างโปรแกรม 10.ปุ่มแมกซิ
ไมซ ์(Maximize button) ใช้ขยายหน้าต่างการท างาน 

ขั้นสรุป 
         ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงชุดค าสั่งของโปรแกรมเพ้นถามตอบเป็นรายบุคคล 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 
 ขัน้น ำ 
           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 

ครูเปิดรูปภาพในโปรแกรม Paint และอธิบายหากตอนเปิดรูปภาพขึ้นมา ครูอธิบายขั้นตอนการบันทึก
ข้อมูลและให้นักเรียนปฏิบัติตามคลิกเมาส์ที่เมนู File เลือกค าสั่ง Save As จะพบภาพคลิกเปลี่ยนแฟ้มที่จะ
บันทึกว่าจะให้อยู่ในแฟ้มไหน เช่น ในแผ่นดิสก์ ก็เลือก 3.5 Floppy(A) ตอบ Saveให้ออกจากโปรแกรม 

 

ขั้นสรุป 
      ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการบันทึก ให้นักเรียนท ากิจกรรมและตรวจผลงาน 

ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 
           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 

           การพิมพ์ข้อความ เลือกเครื่องมือ จากกล่องเครื่องมือ    น ามาลากบนพื้นที่วาดภาพ จะเป็นกรอบ
สี่เหลี่ยม  ให้ใช้เมาส์ ดึงจุดด าตรงกลางกรอบสี่เหลี่ยม แล้วลากปรับให้ยาวพอจะพิมพ์ข้อความได้   ส าหรับเวอร์
ชั่นใหม่ การปรับแต่งตัวอักษรจะปรากฏเองโดยอัตโนมัติ  ให้เลือกแบบตัวอักษร ที่ลงท้ายด้วย UPC จะเป็น
ภาษาไทย เลือกขนาดตวัอักษรที่ต้องการแล้วพิมพ์ข้อความที่ต้อง การได้ ดังตัวอย่าง 
 
 
 

http://gotoknow.org/blog/pechps-website/287279
http://school.obec.go.th/aml/aml/paint/image039.jpg
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การขยายภาพ เลือกเครื่องมือ  จากแถบเครื่องมือ View  เลือกจ านวนเท่าที่ต้องการจะขยายส่วนของภาพ
จากส่วนข องกล่องเครื่องมือภาพจะขยายตามจ านวนเท่านั้น 
การบันทึกจัดเก็บ คลิกเมาส์ที่เมนู เลือกค าสั่ง Save As ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    
 

ขั้นสรุป 
      ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการบันทึก ให้นักเรียนท ากิจกรรมและตรวจผลงาน  
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

http://school.obec.go.th/aml/aml/paint/image043.jpg
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5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 6  เรื่อง รู้จักการใช้กล่องเครื่องมือในโปรแกรม (Paint)            เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้    
 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     -กล่องเครื่องมือวาดภาพ  กล่องเครื่องมือระบายสี 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

            ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
ดินสอ  ใช้เมาส์คลิกที่รูป ดินสอ แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปดินสอ ใช้วาดอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรยีนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่  การใช้ยางลบ ใช้เมาส์คลิกที่รูป 
ยางลบ  น ามาวางบนพ้ืนที่วาดรูป แล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไป จะเป็นรูปก้อนเหลี่ยมเล็กๆ ถ้าต้องการให้
ยางลบก้อนใหญ่ให้กดปุ่มเครื่องหมายบวก เพ่ือเพ่ิมขนาดได้ ถ้าต้องการลดขนาดของยางลบ ก็กดปุ่มเครื่องหมาย
ลบ เพื่อลดขนาดได้ น ายางลบมาลบรูปภาพ โดยการกดเมาส์ถูไปมาบนรูปที่ต้องการลบ 

 

   ขั้นสรุป 

           ครสูรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 

 
 
 

 



 
หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ (คอมพิวเตอร์)                              50                                      โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น ให้ใช้
เมาส์คลิกที่รูป แปรงทาสี แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปแปรงทาสี ใช้วาดรูปอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่ ลองเปรียบเทียบดูว่า รูปที่วาด
ด้วยแปรงทาสี ปลายจะใหญ่กว่าวาดด้วยดินสอ ในเวอร์ชั่นนี้ สามารถเลือรูปแบบของแปรงทาสีได้หลายขนาด 
และหลายรูปแบบ 

 

ขั้นสรุป 
   ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 
    ชัว่โมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามอีะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การเลือก
ถังสี ส์คลิกที่รูป ถังสี สามารถเลือกสีตามที่เราต้องการได้ แล้วน าไปคลิกบนรูปที่นักเรียนต้องการ และหลาย
รูปแบบ การใช้เครื่องมือรูปตัดอิสระ รูปตัดแบบสี่เหลี่ยม ส าหรับการย้ายหรือตัดส่วนประกอบของรูป มีวิธีดังนี้ 
ใช้เมาส์คลิกที่รูปเครื่องมือ  น ามาลากให้เป็นรูปไข่ปลาตัดให้ได้รอบรูป หรือส่วนของรูปที่ต้องการตัด ใช้เมาส์จับ
ชิ้นส่วนของรูป ลากไปตามที่ต้องการแล้วปล่อย 
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 ขัน้สรุป 
 ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
    ชั่วโมงท่ี 4  
         ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

                     ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
เมาส์คลิกท่ีรูปเส้นตรงรูปแบบอ่ืนๆ แล้วน ามาวางที่พ้ืนทีว่าดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วนักเรียนลองใช้เมาส์
กดและลากดูจะเป็นเส้นตามที่เราลากให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านล่าง เลือกสีที่ชอบในกล่องเครื่องมือมี
ขนาดของเส้น ลองคลิกดู แล้วไปลากเส้นดูใหม่ 
 

          ขั้นสรุป 

           ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพหรือระบายสี (Tool Box) ว่ามีเครื่องมือ
อะไรบ้างและวิธีการใช้งาน 

 
    ชั่วโมงท่ี 5  
        ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

                    ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
เมาส์คลิกที่รูป เส้นโค้ง แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วลองลากไปตามต้องการหลัง
จากนั้นใช้เมาส์คลิกตรงกลาง เส้นแล้วดึงให้มีส่วนโค้งเราก็จะได้เส้นโค้งตามต้องการ ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่
กล่องสีด้านล่าง เลือกสีที่นักเรียนชอบในกล่องเครื่องมือมีขนาดของเส้น ลองคลิกเปลี่ยนขนาดของเส้นตามที่เรา
ต้องการ 
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          ขั้นสรุป 

                     ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพหรือระบายสี (Tool Box) ว่ามีเครื่องมือ
อะไรบ้างและวิธีการใช้งาน 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 7  เรื่อง รปูทรงแสนสนุก                                    เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้    
 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     -รูปทรงต่างๆในโปรแกรมPaint  การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
        ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรม Paint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิต ว่าเด็กๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตให้เป็นรูปต่างๆตามท่ีก าหนดให้และวาดตามจินตนาการ 

 

         ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชัว่โมงท่ี 2 

         ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้างครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปทรง
เรขาคณิตโดยก าหนะให้นักเรียนวาดรูปหัวใจและเติมสีให้สวยงาม 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชัว่โมงท่ี 3  

         ขัน้น ำ 

          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้างครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดรูปดาวและเติมสีให้สวยงาม 

 

          ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 
         ขัน้น ำ 

ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพื่อทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
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เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดรูปสามเหลี่ยมและสีเหลี่ยมเติมสีให้สวยงาม 

 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้ โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของ
รูปทรงเรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้
รูปรงเรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดโรงเรียนเติมสีให้สวยงาม 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรม Paint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 1 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 8  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                           เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้เทคโนโลยีไดอ้ย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกันดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น 
ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     - การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชัว่โมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามอีะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี อุปกรณณ์เทคโนโลยีเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่บอบบางจึงมีข้อปฏิบัตและการดูแลรักษาที่
เหมาะสม  ไม่ควรใช้ปากกาหรือสิ่งอ่ืนที่ไม่ใช้อุปกรณ์เฉพาะที่ใช้ขีดเขียนเครื่องมือนั้นบนอุปกรณ์เทคโนโลยี 
ศึกษาข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา ไม่ควรน าขนมหรือน้ ามาใกล้อุปกรณ์เนื่องจากจ าท าให้อุปกรณ์
เสียหาย ควรใช้ผ้าคลุมอุปกรณ์หลังใช้งานเสร็จเพ่ือป้องกันฝุ่นละออกหรือรอยขีดข่วย หมั่นท าความสะอาดเพราะ
ฝุ่นสามารถท าให้เกิดความเสียหายได้และยังเป็นแหล่งสะสมของเชื้อโรคอีกทางหนึ่งด้วย ไม่ควรใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีด้วยความรุนแรง เพราะจะท าให้อุปกรณ์ช ารุดหรือพังเสียหายได้ เมื่อใช้งานเสร็จควรปิดเครื่องและเก็บ
อุปกรณ์ให้เป็นระเบียบ   

 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งเกี่ยวกับการปฏิบัติ-ดูแลรักษาและการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติตามค าแนะน าของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิด
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นั้น ๆ  ครูให้นักเรียนท าใบงานโดยวิเคราะห์ภาพลากโยงเส้นจับคู่ข้อความให้ถูกต้องและกากบาทภาพที่ไม่
เหมาะสม 

 

    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี อุปกรณณ์เทคโนโลยีเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่บอบบางจึงมีข้อปฏิบัตและการดูแลรักษาที่
เหมาะสม  ไม่ควรใช้ปากกาหรือสิ่งอ่ืนที่ไม่ใช้อุปกรณ์เฉพาะที่ใช้ขีดเขียนเครื่องมือนั้นบนอุปกรณ์เทคโนโลยี 
ศึกษาข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา ไม่ควรน าขนมหรือน้ ามาใกล้อุปกรณ์เนื่องจากจ าท าให้อุปกรณ์
เสียหาย ควรใช้ผ้าคลุมอุปกรณ์หลังใช้งานเสร็จเพ่ือป้องกันฝุ่นละออกหรือรอยขีดข่วย หมั่นท าความสะอาดเพราะ
ฝุ่นสามารถท าให้เกิดความเสียหายได้และยังเป็นแหล่งสะสมของเชื้อโรคอีกทางหนึ่งด้วย ไม่ควรใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีด้วยความรุนแรง เพราะจะท าให้อุปกรณ์ช ารุดหรือพังเสียหายได้ เมื่อใช้งานเสร็จควรปิดเครื่องและเก็บ
อุปกรณ์ให้เป็นระเบียบ   

 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งเกี่ยวกับการปฏิบัติ-ดูแลรักษาและการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติตามค าแนะน าของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิด
นั้น ๆ  ครูให้นักเรียนท าใบงานโดยวิเคราะห์ภาพลากโยงเส้นจับคู่ข้อความให้ถูกต้องและกากบาทภาพที่ไม่
เหมาะสม 
 
    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขัน้น ำ 
  ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่

จะเรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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            ขั้นสอน 

   ครูให้นักเรียนนั่ งประจ าที่ของตัวเองและถามนักเรียนว่าที่บ้านของนักเรียนคนไหนมีเครื่ อง
คอมพิวเตอร์บาง เด็กๆเคยเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ และเด็กๆเปิดอย่างไร ใช้อุปกรณ์ชิ้นใหนในการเปิด
เครื่องทราบใหม่ว่าปุ่มที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไร คุณครูจึงอธิบายถึงขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องให้
นักเรียนฟังและปุ่มท่ีใช้เปิดเรียกว่าอะไรและให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงตามข้ันตอนที่คุณครูบอก คือ 

 1. กดสวิตซ์ที่เครื่องส ารองไฟใหมี้ไฟสีเขียว   
 2.กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครื่องจะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครื่องและแป้นพิมพ์  
 3.กดสวิตซ์จอภาพ 

 

  ขั้นสรุป 
   ครูสรุปขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึกใช้

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 

         ขัน้น ำ 

          ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้นักเรียนท ากิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จงัหวะ เพ่ือเตรียมความพร้อมในการเรียน 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและอธิบายการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์มีวิธีการดังนี้ เลื่อนเมาส์มาให้
ตรงกับปุ่มค าว่า Start   แล้วคลิกเมาส์ด้านซ้าย 1   เลือกค าสั่ง Shut Down หมายถึง ค าสั่งที่ต้องการเลิกการ
ท างาน  ตรวจสอบค าสั่งที่เลือกอีกครั้งว่าเป็น Shut Down หรือไม่ ถ้าไม่ต้องเปลี่ยนเป็น Shut Down ก่อน แล้ว
คลิกที่ปุ่ม OK  ค าสั่งในการ Shut Down จะท าการปิดเครื่องที่ CPU ให้อัตโนมัติ หลังจากปิดแล้ว  ให้นักเรียน
ปิดสวิทย์ที่จอภาพอีกครั้ง หากจ าเป็นต้องปิดสวิทย์ไฟฟ้า ให้นักเรียนตรวจสอบและปิดสวิทย์ไฟฟ้าถือว่า
กระบวนการปิดเครื่องเสร็จสมบูรณ์ครูใหน้ักเรียนฝึกปฏิบัตจริง 
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           ขั้นสรุป 

            ครูสรุปขั้นตอนการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึกใช้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
    ชั่วโมงท่ี 5  

 ขั้นน ำ 

ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้งานคอมพิวเตอร์จะต้องจัดส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย 
ให้ถูกต้อง นั่งหลังพิงเก้าอ้ีให้สบาย และปรับให้จอภาพอยู่ระดับต า่ากว่าสายตาเล็กน้อย ความสว่างของหน้า
จอคอมพิวเตอร์ควรปรับให้เหมาะสม ไม่ควรให้แสงของจอภาพสว่างหรือมืด  ท่านั่งที่เหมาะสม ไม่นั่งหลังงอ ควร
นั่งหลังตรง ระยะห่างจากจอภาพ 45-70 เซนติเมตร ลักษณะการวางมือ ไม่ควรหักข้อมือลงหรือเอียงซ้ายขวา 
ควรยึกข้อมือให้ตรงขยับเฉพาะนิ้ว ควรมีที่พักข้อมอืถ้าใช้คีบอร์ดเป็นเวลานาน 

     

ขั้นสรุป 

          ครูสรุปให้นักเรียนฟังถึงการนั่งที่เหมาะสมในการใช้งานคอมพิวเตอร์และลักษณะการวางมือที่ถูกต้อง
เพราะจะท าให้สามรถใช้งานได้รวดเร็วขึ้น ควรนั่งหลังตรงเวลาพิมพ์ไม่ต้องรีบร้อน และควรพกัสายตาเป็นระยะ 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   
ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 1  เรื่อง มารู้จักคอมพิวเตอร์กันเถอะ    เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
     บอกหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แตล่ะชิ้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     ประวัติความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูล การใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ข้อควรปฏิบัติ
ในการใช้งานคอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

คุณครูกล่าวทักทายเด็กนักเรียนเพ่ือท าความรู้จักและสร้างความคุ้นเคยกัน ครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะ
คอมพิวเตอร์พร้อมร้องเพลงเด็กดีเรียนคอมพร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูน าบัตรภาพคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่างๆ มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่ารู้จักอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ประเภทใดบ้าง โดยให้นักเรียนบอกชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียนรู้จัก และครูช่วยตรวจสอบ
ความถูกต้อง หากนักเรียนตอบผิดให้ช่วยกันตอบอีกครั้ง จากนั้นครูช่วยแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียน 
ไม่รู้จัก ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียนทราบว่า นอกจากอุปกรณ์ทีเ่ป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร์แล้วยังมี
อุปกรณท์ี่ใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ด้วย เช่น เครื่องพิมพ์ ล าโพง เป็นต้น 
 

 ขั้นสรุป 

        ครูตั้งค าถามเพ่ือประเมินความรู้ความเข้าใจของนักเรียน จากนั้นร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับระบบการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ 
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    ชั่วโมงที ่2 

 ขัน้น ำ 

 คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงเมาส์พร้อม
ท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนช่วยกันคิดว่า หากเราต้องการน าข้อมูลที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์เก็บไว้ เราจะใช้อุปกรณ์
ใดในการเก็บข้อมูลนั้น จากนั้นครูอธิบายเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์เก็บข้อมูลที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ให้
นักเรียนฟัง และยกตัวอย่างอุปกรณ์ดังกล่าว ได้แก่ แฟลชไดรฟ ์ แผ่นซีดีและแผ่นดิสก์ 

 

 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับอุปกรณ์เก็บข้อมูลที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ 
 
    ชั่วโมงที่ 3  

 ขั้นน ำ 

คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงแป้นพิมพ์
พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

        1.ครูและนกัเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพื่อเป็นการทบทวนความรู้
ก่อนปฏิบัติจริง 
         2.นักเรียนส ารวจอุปกรณ์ต่างๆ ของเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้และสามารถฝึกใช้
งานได้ถูกต้อง  
          3.ครูสาธิตการเปิดคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนที่ถูกต้องให้นักเรียนดูอย่างช้าๆ พร้อมทั้งอธิบายประกอบ
ว่า เมื่อเปิดคอมพิวเตอร์แล้วจะต้องใช้เวลาในการเปิดประมาณ 2-3 นาที จากนั้นจอคอมพิวเตอร์ จะแสดง
รายการต่างๆ ที่เรียกว่า ไอคอน เพ่ือให้ผู้ใช้เลือกใช้งาน เช่น ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์วาดรูป พิมพ์เอกสาร         
ฟังเพลง คิดค านวณ เล่นเกม หาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
 

ขั้นสรุป 

                    ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบัติการฝึกเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และการใช้
เมาส์ของนักเรียน แล้วครูเสนอแนะวิธีการแก้ไข เพ่ือให้นักเรียนปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง   นักเรียนร่วมกันสรุป
ความรู้เกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
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ชัว่โมงท่ี 4 
 ขัน้น ำ 

   คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงเคส
พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 ขั้นสอน 

           1.ครูน าบัตรภาพการปฏิบัติตนขณะใช้งานคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนดู แล้วสนทนากับนักเรียนว่า 
บุคคลในภาพที่ 1 กับภาพที่ 2 ใครปฏิบัติตนไม่เหมาะสมในขณะใช้คอมพิวเตอร์ เพราะเหตุใด พร้อมบอก
วิธีแก้ไขที่ถูกต้อง 
          2.ครูสุ่มเรียกนักเรียน 2-3 คน ออกมาแสดงความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน โดยเพื่อนนักเรียนคนอื่นร่วมแสดง
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ในส่วนที่แตกต่าง 
         ขั้นสรปุ 
       ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้อควรปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์เพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันของนักเรียน 
 
ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 
         คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย  ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับข้อควร

ปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ควรปฏิบัติตนอย่างไร และ
ท าไมจึงต้องปฏิบัติเช่นนั้น ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า นอกจากเราจะใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง เหมาะสมแล้ว 
เราต้องรู้จักดูแลรักษาคอมพิวเตอร์อีกด้วย เพ่ือให้คอมพิวเตอร์มีอายุการใช้งานที่ยาวนานขึ้น 

 
         ขั้นสอน 

         1.ครูตั้งประเด็นค าถามให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์มีความส าคัญ
อย่างไร แล้วนักเรียนจะมีวิธีการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างไร โดยครูเปิดโอกาสให้นักเรียนตอบอย่าง
อิสระ แล้วให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่า วิธีการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เพ่ือนบอกนั้นถูกต้องหรือ
เหมาะสมหรือไม ่

      2.ครูอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนฟังว่า การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์จะต้องท าให้ถูกวิธีและเหมาะสม   
จึงจะสามารถยืดอายุการใช้งาน และท าให้คอมพิวเตอร์ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
      3.ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนสามารถน าไปปฏิบัติได้ในชีวิตประจ าวัน
ของนักเรียน 
 



 
หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ (คอมพิวเตอร์)                              64                                      โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

         ขั้นสรุป 
       ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 2 

ชือ่หน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 2  เรื่อง รู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ   เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    รู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

          คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย ครูเตรียมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ครเูตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน 
 ขั้นสอน 
    ครูสนทนาเกี่ยวกับเรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศก่อนให้นักเรียนดู บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) ครูอธิบายความหมายและประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศพร้อมกับให้นักเรียนเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความหมายและประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศอีกครั้งหนึ่ง 
 
    ชัว่โมงท่ี 2  
           ขั้นน ำ 

 คุณครูกล่าวทักทายนักเรียน ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์ท าสมาธิเพ่ือเตรียมความพร้อมในการ
เรียน ครบูอกชื่อหน่วยการเรียนรู้ในสัปดาห์นี้  
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 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง และซักถามนักเรียนเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศว่า
ใครรู้จักบ้าง ที่บ้านของใครมีอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศบ้าง เด็กนักเรียนคนไหนเคยใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศบ้างและใช้ท าอะไร พร้อมกบัอธิบายความหมายของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ขั้นสรุป 

  ครูสรุปให้นักเรยีนฟังอีกครั้งถึงอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศพร้อมใหเ้ด็กนักเรียนตอบค าถาม 

 
 

    ชั่วโมงท่ี 3 

 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครใูหเ้ด็กนักเรียนนั่งประจ าทีข่องตัวเอง อธิบายอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เราพบในชีวิตประจ าวัน เช่น 
          1.คอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ท าางานได้หลากหลาย เช่น คิดเลขประมวลผลข้อมูล สร้าง
เอกสาร น าเสนอข้อมูล วาดภาพหรือแต่งภาพ ชมภาพยนตร์ฟังเพลง หรือค้นหาขอ้มูลบนอนิเทอร์เน็ต  

 2.กล้องดิจิทัล เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ส าาหรับบันทึกภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สามารถถ่ายภาพและ
ดูภาพได้ทันท ี บางรุ่นสามารถแต่งภาพและเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีอ่ืน ๆได้อีกด้วย 

 3.โทรศัพท์เคลื่อนที่ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร สามารถพกพาติดตัวไปได้ง่าย 
โทรศัพท์เคลื่อนทีบ่างรุ่นสามารถท าางานได้หลายอย่าง เช่นถ่ายภาพ บันทึกเสียง ดูภาพเคลื่อนไหว 
 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งว่า อุปกรณ์เทคโนโลยีแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกันการใช้งานควร
เลือกให้เหมาะสมกับงาน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติ
ตามค าแนะน าาของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิดนั้น ๆ 

 

    ชั่วโมงท่ี 4 

 ขัน้น ำ 
ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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  ขั้นสอน 
  ครูใหเ้ด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เราพบในชีวิตประจ าวัน เช่น 
  1.วิทยุ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยี ทีใ่ห้ข้อมูลประเภทเสียง เช่น ข่าวสารต่าง ๆ ฟังเพลง 
  2.โทรทัศน์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ให้ข้อมูลประเภทภาพเคลื่อนไหว เสียง ตัวอักษรเช่น ภาพยนตร์ 

ข่าวสารต่าง ๆ 
  3.แท็บเล็ต เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีคล้ายคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก นักเรียนสามารถใช้ติดต่อสื่อสาร เลือก

สิ่งต่าง ๆ ได้โดยการสัมผัสหน้าจอโดยตรงใช้งานได้มากมาย เช่น นักเรียนใช้ส าาหรับเรียนบทเรียนต่าง ๆค้นหา
ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 

 

  ขั้นสรุป 

   ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งว่า อุปกรณ์เทคโนโลยีแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกันการใช้งานควร
เลือกให้เหมาะสมกับงาน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติ
ตามค าแนะน าาของอุปกรณเ์ทคโนโลยีชนิดนั้น ๆ 
 
    ชั่วโมงท่ี 5  
 ขัน้น ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

ขัน้สอน 

ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง พร้อมกับถามนักเรียนว่าที่บ้านใครมีคอมพิวเตอร์บ้างและนักเรียน
เคยใช้งานคอมพิวเตอร์ท าอะไรและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นมีชื่อว่าอะไร พร้อมทั้งอธิบายถึงบทบาทของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น ด้านการศึกษา  ด้านการแพทย์ได้มีบทบาทส าคัญในการจัดเก็บข้อมูลคนไข้หรือหา
ห้องพักของผู้ป่วยตามข้อมูลได้ง่ายขึ้นและในการตรวจสอบต่างๆในโรงพยาบาลและการเข้าถึงกล้องวงจรปิดในที่
ต่างๆ  การคมนาคม เช่น การจองรถหรือจองที่นั่งโรงหนังเพ่ือที่จะไม่เสียเวลาในการจองต่างๆในการเดินทางและ
ใน อีกหลากหลายรูปแบบมากมายในปัจจุบันหรือรวมไปถึงแอปต่างๆ การสื่อสาร ในโลกปัจจุบันการสื่อสารเป็น
สิ่งส าคัญในการด ารงชีวิตอย่างมาก เช่นการแจ้งเหตุด่วนหรือติดต่อข่าวสารต่อองค์กรต่างๆหรือช่วยติดต่อเพ่ือให้
ค าแนะน าต่างๆ หรือการแจ้งเหตุต่างๆเช่น ประกัน หรือการเงิน และการซื้อขายต่างๆ 

 

          ขั้นสรุป 

 ครสูรุปให้นักเรียนฟังถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์อีกครั้งพร้อมใหน้ักเรียนตอบค าถาม 
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4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์  
   

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การรว่มกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ (คอมพิวเตอร์)                              69                                      โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 3  เรื่อง การใช้งานเทคโนโลยีเบื้องต้น   เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด อุปกรณ์เทคโนโลยี 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและถามนักเรียนว่าที่บ้านของนักเรียนคนไหนมีเครื่องคอมพิวเตอร์

บาง เด็กๆเคยเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ และเด็กๆเปิดอย่างไร ใช้อุปกรณ์ชิ้นใหนในการเปิดเครื่องทราบ
ใหม่ว่าปุ่มที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไร คุณครูจึงอธิบายถึงขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องให้นักเรียนฟังและ
ปุม่ที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไรและให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงตามข้ันตอนที่คุณครูบอก คือ 

 1. กดสวิตซ์ที่เครื่องส ารองไฟใหมี้ไฟสีเขียว   
 2.กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครื่องจะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครื่องและแป้นพิมพ์  
 3.กดสวิตซ์จอภาพ 

 

  ขั้นสรุป 
   ครูสรุปขั้นตอนการเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึก

ใช้อปุกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
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    ชั่วโมงท่ี 2  
           ขั้นน ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 
 ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา

ครใูห้นักเรยีนเรียนตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเมาส์ ครเูล่าถึงประวัติความเป็นมาของเมาส ์  เมาส์ถูก
ประดิษฐ์ขึ้นในปี 1963 โดย นายดักลัส เองเกลบาท (Douglas Engelbart) ที่สถาบันวิจัยสแตนฟอร์ดเมาส์ตัว
แรกมีขนาดใหญ่ และใช้เฟือง 2 ตัว วางในลักษณะตั้งฉากกันเมาส์แบบต่อมาถูกประดิษฐ์ในช่วงต้นทศวรรษที่ 
1970 โดย นายบิล อิงลิช (Bill English) ที่ศูนย์วิจัยของบริษัท ซีรอกสโดยแทนที่ล้อหมุนด้วยลูกบอลซึ่งสามารถ
หมุนไปได้ ทุกทิศทาง การเคลื่อนไหวของลูกบอลจะถูกตรวจจับ โดยล้อเล็ก ๆ เมาส์ท างานได้หลายลักษณะ การ
ใช้เมาส์จะน ามือที่ถัดข้างที่ถนัดไปวางบนเมาส์ ถ้าใช้มือขวาให้ใช้นิ้วชี้วางบนปุ่มซ้าย นิ้วกลางวางบนปุ่มขวา การ
กดปุ่มซ้ายของเมาส์ 1 ครั้งแรกว่าการคลิก 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนกัเรียนช่วยการสรุปถึงความเป็นมาของเมาส์ ประวัติลักษณะของเมาส์และให้นักเรียนวาดภาพ

ระบายรูปเมาส์ 
 

 

    ชั่วโมงท่ี 3 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขัน้สอน 
   ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา ครูอธิบายวิธีการจับและการเลื่อนเมาส์ ตัวชี้เมาส์ การวางเมาส์ไว้ด้านข้าง
แป้นพิมพ์โดยให้อยู่บนพ้ืนผิวที่สะอาดและเรียบ เช่น แผ่นรองเมาส์ จับเมาส์เบาๆ โดยวางนิ้วชี้ไว้บนปุ่มหลักและ
นิ้วหัวแม่มือไว้ การชี้ ไปที่รายการบนหน้าจอหมายถึงการเลื่อนเมาส์เพ่ือให้ตัวชี้ดูเหมือนว่าสัมผัสกับรายการนั้น 
คล็ดลับการใช้เมาส์อย่างปลอดภัยการจับและเลื่อนเมาส์อย่างถูกต้องจะช่วยไม่ให้คุณมีอาการปวดหรือบาดเจ็บที่
ข้อมือ มือ และแขน โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าคุณใช้คอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลานาน ต่อไปนี้เป็นเคล็ดลับบางอย่างที่
ช่วยคุณหลีกเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได้วางเมาส์ไว้ที่ระดับข้อศอก ต้นแขนควรจะปล่อยสบายๆ ไว้ข้างล าตัวอย่าบีบหรือ
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จับเมาส์แน่นเกินไป จับเมาส์เบาๆเลื่อนเมาส์โดยการขยับแขนโดยใช้ข้อศอกเป็นจุดหมุน อย่าบิดข้อมือขึ้น ลง 
หรือไปด้านข้างสัมผัสเบาๆ เมื่อคลิกปุ่มเมาส์ปล่อยนิ้วมือสบายๆ ไม่ต้องเกร็งนิ้วมือให้ลอยค้างอยู่เหนือปุ่มเมื่อคุณ
ไม่จ าเป็นต้องใช้เมาส์ อย่าจับเมาส์ค้างไว้ให้หยุดพักการใช้คอมพิวเตอร์ทุกๆ 15 ถึง 20 นาที 

ขั้นสรุป 

 ครูและนักเรียนช่วยการสรุปถึงวิธีการจับเมาส์ที่ถูกวิธีรวมถึงการวางมือบนเมาส์ที่ถูกต้อง  
 
    ชั่วโมงท่ี 4  

          ขั้นน ำ 
ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง ครูให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู และการใช้นิ้วในการคลิก

เมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ การคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการเปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้
ส่วนต่างๆที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการเลือก คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่ม
ด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 

 ขั้นสรุป 
  ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 
 

    ชั่วโมงท่ี 5  
ขั้นน ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูอธิบายและบอกความหมายของแป้นพิมพ์ให้นักเรียนฟังบอกหน้าที่การท างานแป้นพิมพ์ หรือ 

คีย์บอร์ด (keyboard) ประกอบด้วยปุ่มตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณ์ต่างๆ เพ่ือให้คุณสามารถใส่ข้อมูลเข้าสู่
คอมพิวเตอร์ แป้นพิมพ์เป็นอุปกรณ์รับข้อมูลเบื้องต้น มีลักษณะการท างานคล้ายคีย์บอร์ดของเครื่องพิมพ์ดีด แต่
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ได้เพ่ิมปุ่มควบคุมเฉพาะส าหรับคอมพิวเตอร์ โดยปกติจะมี 101 ปุ่ม ซึ่งบางรุ่นอาจจะมีน้อย หรือมากกว่าก็ได้ 
โดยสามารถแบ่งเป็นกลุ่มๆ  

 

ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงความหมายของแป้นพิมพ์และการใช้งานแป้นพิมพ์ 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์   
  

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 4  เรื่อง รู้จักเมาส์ดีหรือยัง                                เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้เมาส์ ควบคุมเมาส์และบอกลักษณะของตัวชี้เมาส์ได้ 
    

2. สำระกำรเรียนรู้ 
     การใช้เมาส์ ควบคุมเมาส์และบอกลักษณะของตัวชี้เมาส์ 
 

3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ชัว่โมงท่ี 1  
 ขัน้น ำ 

  ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์พร้อมร่วมกันร้องเพลงเมาส์และเพลงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้
นักเรียนท าสมาธิเพ่ือเตรียมความพร้อมในการเขา้สู่บทเรียน 

ขั้นสอน 
    ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา
ครใูห้นักเรียนเรียนตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเมาส์ ครเูล่าถึงประวัติความเป็นมาของเมาส ์  เมาส์ถูก
ประดิษฐ์ขึ้นในปี 1963 โดย นายดักลัส เองเกลบาท (Douglas Engelbart) ที่สถาบันวิจัยสแตนฟอร์ดเมาส์ตัว
แรกมีขนาดใหญ่ และใช้เฟือง 2 ตัว วางในลักษณะตั้งฉากกันเมาส์แบบต่อมาถูกประดิษฐ์ในช่วงต้นทศวรรษที่ 
1970 โดย นายบิล อิงลิช (Bill English) ที่ศูนย์วิจัยของบริษัท ซีรอกสโดยแทนที่ล้อหมุนด้วยลูกบอลซึ่งสามารถ
หมุนไปได ้ทุกทิศทาง การเคลื่อนไหวของลูกบอลจะถูกตรวจจับ โดยล้อเล็ก ๆ ภายใน 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยการสรุปถึงความเป็นมาของเมาส์ ลักษณะของเมาส์และระบายรูปเมาส์ 
 

    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
ครใูห้นักเรียนนั่งทีโ่ต๊ะพร้อมร่วมกันร้องเพลงเมาส์และให้นักเรียนท าสมาธิพร้อมเข้าสู่บทเรียน 

 



 
หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ (คอมพิวเตอร์)                              74                                      โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

 ขั้นสอน 
 ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา
ครูอธิบายวิธีการจับและการเลื่อนเมาส์ ตัวชี้เมาส์วางเมาส์ไว้ด้านข้างแป้นพิมพ์โดยให้อยู่บนพ้ืนผิวที่สะอาดและ
เรียบ เช่น แผ่นรองเมาส์ จับเมาส์เบาๆ โดยวางนิ้วชี้ไว้บนปุ่มหลักและนิ้วหัวแม่มือไว้  การชี้ ไปที่รายการบน
หน้าจอหมายถึงการเลื่อนเมาส์เพ่ือให้ตัวชี้ดูเหมือนว่าสัมผัสกับรายการนั้น คล็ดลับการใช้เมาส์อย่างปลอดภัยการ
จับและเลื่อนเมาส์อย่างถูกต้องจะช่วยไม่ให้คุณมีอาการปวดหรือบาดเจ็บที่ข้อมือ มือ และแขน โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งถ้าคุณใช้คอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลานาน ต่อไปนี้เป็นเคล็ดลับบางอย่างที่ช่วยคุณหลีกเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได้วาง
เมาส์ไว้ที่ระดับข้อศอก ต้นแขนควรจะปล่อยสบายๆ ไว้ข้างล าตัวอย่าบีบหรือจับเมาส์แน่นเกินไป จับเมาส์เบาๆ
เลื่อนเมาส์โดยการขยับแขนโดยใช้ข้อศอกเป็นจุดหมุน อย่าบิดข้อมือขึ้น ลง หรือไปด้านข้างสัมผัสเบาๆ เมื่อคลิก
ปุ่มเมาส์ปล่อยนิ้วมือสบายๆ ไม่ต้องเกร็งนิ้วมือให้ลอยค้างอยู่เหนือปุ่มเมื่อคุณไม่จ าเป็นต้องใช้เมาส์ อย่าจับเมาส์
ค้างไว้ให้หยุดพกัการใช้คอมพิวเตอร์ทุกๆ 15 ถึง 20 นาที 

ขั้นสรุป 
ครแูละนักเรียนช่วยการสรุปถึงวิธีการจับเมาส์ที่ถูกวิธีรวมถึงการวางมือบนเมาส์ที่ถูกต้อง 

 
    ชั่วโมงท่ี 3  

ขั้นน ำ 
ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

แตล่ะชิ้นว่าเรียกว่าอะไร 
 ขั้นสอน 
ครใูห้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองบอกขั้นตอนการเปิดเครื่องและให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู 

และการใช้นิ้วในการคลิกเมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ในการคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการ
เปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้ส่วนต่างๆที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการเลือก 
คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่มด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 ขั้นสรุป 
ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 
 
    ชั่วโมงที่ 4  

ขั้นน ำ 
ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

แตล่ะชิ้นว่าเรียกว่าอะไร 
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 ขั้นสอน 
ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองบอกขั้นตอนการเปิดเครื่องและให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู 

และการใช้นิ้วในการคลิกเมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ในการคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการ
เปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้ส่วนต่างๆ ที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการ
เลือก คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่มด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 ขั้นสรุป 
ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 
    ชัว่โมงท่ี 5  
          ขั้นน ำ 

ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวทักทายนักเรียนและทบทวนเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
แต่ละชิ้นว่าเรียนว่าอะไร 

 ขั้นสอน 
            ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง บอกขั้นตอนการบ ารุงรักษาเมาส์ เมาส์เป็นอุปกรณ์หนึ่งที่มีความ
สกปรกมากเพราะเวลาที่ เราใช้นั้นไม่รู้จับอะไรมาบ้าง ท าให้เชื้อโรคสะสมอยู่โดยเฉพาะเมาส์ที่เป็นลูกกลิ้ง
นั้น ลูกกลิ้งจะสัมผัสกับบริเวณโต๊ะหรือว่าแผ่นรองเมาส์จนท าให้เกิดฝุ่นสะสม แล้วน าให้ไม่ค่อยสามารถเลื่อนได้
อย่างปกติ   วิธีท าความสะอาด น าฝาที่ครอบลูกกลิ้งออกโดยการหมุนตามลูกศรที่ระบุไว้น าผ้ามาเช็ดที่ลูกกลิ้ง
และด้านในให้สะอาด ใช้แอลกอฮอล์ได้ยิ่งดี  ส่วนบริเวณอ่ืนใช้ส าลีชุบแอลกอฮอล์ท าความสะอาด  แต่ในกรณีที่
วัสดุของเมาส์ที่เป็นหนังก็ใช้ผ้าชุบหมาดๆเช็ดก็พอและบริเวณที่ส่องแสงเพ่ือใช้จับต าแหน่งเมาส์นั้นให้ใช้ส าลีก้าน
แห้งๆไม่ควรชุบอะไรทั้งสิ้นค่อยๆเช็ดอย่างระมัดระวัง 

 ขั้นสรุป 
ครูสรุปขั้นตอนการบ ารุงรักษาเมาส์ วิธีท าความสะอาด  
 

4. ส่ือและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
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5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 5  เรื่อง โปรแกรมกราฟฟิก Paint                      เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้    

 
 

2. สำระกำรเรียนรู้ 
     รู้จักส่วนประกอบต่างๆของโปรแกรมPaint การเปิด-ปิดโปรแกรม  ชุดค าสั่งของโปรแกรม 
 
ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและซักถามนักเรียน  นักเรียนเคยวาดภาพหรือไม่ ถ้าเคย 
นักเรียนวาดลงในอะไร นักเรียนเคยวาดภาพในโปรแกรมกราฟิกหรือไม่ ถ้าเคยโปรแกรมกราฟิกคืออะไร 
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมกราฟิกใดที่ได้รับความนิยมอย่างมากโปรแกรมหนึ่ง นักเรียนฟังค าอธิบายเพ่ิมเติมว่า
โปรแกรมระบายสี Paint จัดอยู่ใน เป็นโปรแกรมส าหรับวาดภาพ ตกแต่งภาพ  ซึ่งมีอยู่หลายโปรแกรม แต่
โปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างมาก โปรแกรมหนึ่ง คือ โปรแกรมระบายสี Paint ซึ่งมีเครื่องมือในการวาด
ภาพ ระบายสี และจัดการกับภาพมากมาย สามารถวาดภาพสวย ๆ ได้ง่าย โปรแกรมนี้จะเก็บอยู่ในหมวดของ
หมวดของ Windows Accessories   

 

 ขั้นสรุป 

          นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและตอบค าถามกระตุ้นความสนใจ นักเรียนใช้โปรแกรมใด ส าหรับวาด
ภาพระบายสีให้สวยงาม  นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรมกราฟิก จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
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    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
 โปรแกรม Paint  เป็นโปรแกรมที่ใช้วาดภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยการใช้เมาส์แทนพู่กัน ซึ่ง

โปรแกรม  Paint  เวอร์ชั่นใหม่นี้  สามารถปรับแต่ง และ วาดรูปได้ดีกว่าเดิม สามารถเปลี่ยนรูปภาพธรรมดา ให้
กลายเป็นรูปคล้ายภาพที่วาดด้วยดินสอ  หรือ กลายเป็นรูปสีน้ าก็ได้เช่นกัน ซึ่งมีวิธีการใช้งาน ดังนี้ 

ขั้นตอนการใช้โปรแกรม Paint มีดังต่อไปนี้  1. สามารถเรียกใช้ได้โดยคลิกเมาส์ที่ปุ่ม Start  2.คลิกเมาส์
เลือก All Programs  3. เลือก Accessories  4. เลือก Paint 
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 ขั้นสรุป 
  ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเปิด-ปิดโปรแกรมวาดภาพระบายสี Paint  ให้

นักเรียนท ากิจกรรมที่ 1 การใช้งานโปรแกรมวาดภาพระบายสี (Paint) 
 
    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามอีะไรบ้าง 

 

 ขัน้สอน 
ครูอธิบายถึงชุดค าสั่งของโปรแกรม Paint ประกอบด้วย 1.ไตเติลบาร์ (Title bar) แสดงชื่อโปรแกรม  

2.เมนูบาร์ ( Menu bar) แสดงเมนูค าสั่งของโปรแกรม 3.ทูลบาร์ (Toolbar) เป็นแถบเครื่องมือที่เป็นปุ่มค าสั่ง
ส าหรับแต่งภาพ  4.พ้ืนที่แสดงภาพ เป็นพื้นที่แสดงภาพที่สามารถใช้เครื่องมือท างานได้ 5.แถบแสดงรูปภาพของ
เครื่องมือที่เลือกใช้  6.ช่องแสดงสีหลัก (Foreground) และสีพ้ืน (Background)  7.ช่องแสดงจานสีที่มีส าหรับ
เลือกใช้สีในการท างาน   8.ปุ่มโคลส (Close) อยู่ที่ขอบขวาสุดของไตเติลบาร์ เป็นรูปตัวอักษร x เมื่อคลิกเมาส์ 
จะเป็นการปิดโปรแกรม  9.ปุ่มมินิไมซ์ (Minimize button ) ใช้ลดขนาดหน้าต่างโปรแกรม 10.ปุ่มแมกซิ
ไมซ ์(Maximize button) ใช้ขยายหน้าต่างการท างาน 

ขั้นสรุป 
         ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงชุดค าสั่งของโปรแกรมเพ้นถามตอบเป็นรายบุคคล 
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    ชั่วโมงท่ี 4 
 ขัน้น ำ 
           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 

ครูเปิดรูปภาพในโปรแกรม Paint และอธิบายหากตอนเปิดรูปภาพขึ้นมา ครูอธิบายขั้นตอนการบันทึก
ข้อมูลและให้นักเรียนปฏิบัติตามคลิกเมาส์ที่เมนู File เลือกค าสั่ง Save As จะพบภาพคลิกเปลี่ยนแฟ้มที่จะ
บันทึกว่าจะให้อยู่ในแฟ้มไหน เช่น ในแผ่นดิสก์ ก็เลือก 3.5 Floppy(A) ตอบ Saveให้ออกจากโปรแกรม 

 

ขั้นสรุป 
      ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการบันทึก ให้นักเรียนท ากิจกรรมและตรวจผลงาน 

ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 
           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 

           การพิมพ์ข้อความ เลือกเครื่องมือ จากกล่องเครื่องมือ    น ามาลากบนพื้นที่วาดภาพ จะเป็นกรอบ
สี่เหลี่ยม  ให้ใช้เมาส์ ดึงจุดด าตรงกลางกรอบสี่เหลี่ยม แล้วลากปรับให้ยาวพอจะพิมพ์ข้อความได้   ส าหรับเวอร์
ชั่นใหม่ การปรับแต่งตัวอักษรจะปรากฏเองโดยอัตโนมัติ  ให้เลือกแบบตัวอักษร ที่ลงท้ายด้วย UPC จะเป็น
ภาษาไทย เลือกขนาดตวัอักษรที่ต้องการแล้วพิมพ์ข้อความที่ต้อง การได้ ดังตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 

http://gotoknow.org/blog/pechps-website/287279
http://school.obec.go.th/aml/aml/paint/image039.jpg
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การขยายภาพ เลือกเครื่องมือ  จากแถบเครื่องมือ View  เลือกจ านวนเท่าที่ต้องการจะขยายส่วนของภาพ
จากส่วนข องกล่องเครื่องมือภาพจะขยายตามจ านวนเท่านั้น 
การบันทึกจัดเก็บ คลิกเมาส์ที่เมนู เลือกค าสั่ง Save As ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขัน้สรุป 
      ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการบันทึก ให้นักเรียนท ากิจกรรมและตรวจผลงาน  
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    

 
5. กำรวัดและประเมินผล 

1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 

 

 
 

 

http://school.obec.go.th/aml/aml/paint/image043.jpg
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 6  เรื่อง รู้จักการใช้กล่องเครื่องมือในโปรแกรม (Paint)            เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้    

 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     -กล่องเครื่องมือวาดภาพ  กล่องเครื่องมือระบายสี 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

            ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
ดินสอ  ใช้เมาส์คลิกที่รูป ดินสอ แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปดินสอ ใช้วาดอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรยีนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่  การใช้ยางลบ ใช้เมาส์คลิกที่รูป 
ยางลบ  น ามาวางบนพ้ืนที่วาดรูป แล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไป จะเป็นรูปก้อนเหลี่ยมเล็กๆ ถ้าต้องการให้
ยางลบก้อนใหญ่ให้กดปุ่มเครื่องหมายบวก เพ่ือเพ่ิมขนาดได้ ถ้าต้องการลดขนาดของยางลบ ก็กดปุ่มเครื่องหมาย
ลบ เพื่อลดขนาดได้ น ายางลบมาลบรูปภาพ โดยการกดเมาส์ถูไปมาบนรูปที่ต้องการลบ 

 

   ขั้นสรุป 

           ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
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    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น ให้ใช้
เมาส์คลิกที่รูป แปรงทาสี แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปแปรงทาสี ใช้วาดรูปอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่ ลองเปรียบเทียบดูว่า รูปที่วาด
ด้วยแปรงทาสี ปลายจะใหญ่กว่าวาดด้วยดินสอ ในเวอร์ชั่นนี้ สามารถเลือรูปแบบของแปรงทาสีได้หลายขนาด 
และหลายรูปแบบ 

 

ขั้นสรุป 
   ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 
    ชัว่โมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การเลือก
ถังสี ส์คลิกที่รูป ถังสี สามารถเลือกสีตามที่เราต้องการได้ แล้วน าไปคลิกบนรูปที่นักเรียนต้องการ และหลาย
รูปแบบ การใช้เครื่องมือรูปตัดอิสระ รูปตัดแบบสี่เหลี่ยม ส าหรับการย้ายหรือตัดส่วนประกอบของรูป มีวิธีดังนี้ 
ใช้เมาส์คลิกที่รูปเครื่องมือ  น ามาลากให้เป็นรูปไข่ปลาตัดให้ได้รอบรูป หรือส่วนของรูปที่ต้องการตัด ใช้เมาส์จับ
ชิ้นส่วนของรูป ลากไปตามที่ต้องการแล้วปล่อย 
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 ขัน้สรุป 
 ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 
    ชั่วโมงท่ี 4  
         ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

                     ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
เมาส์คลิกท่ีรูปเส้นตรงรูปแบบอ่ืนๆ แล้วน ามาวางที่พ้ืนทีว่าดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วนักเรียนลองใช้เมาส์
กดและลากดูจะเป็นเส้นตามที่เราลากให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านล่าง เลือกสีที่ชอบในกล่องเครื่องมือมี
ขนาดของเส้น ลองคลิกดู แล้วไปลากเส้นดูใหม่ 
 

          ขั้นสรุป 

           ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพหรือระบายสี (Tool Box) ว่ามีเครื่องมือ
อะไรบ้างและวิธีการใช้งาน 

 
    ชั่วโมงท่ี 5  
        ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

                    ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
เมาส์คลิกที่รูป เส้นโค้ง แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วลองลากไปตามต้องการหลัง
จากนั้นใช้เมาส์คลิกตรงกลาง เส้นแล้วดึงให้มีส่วนโค้งเราก็จะได้เส้นโค้งตามต้องการ ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่
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กล่องสีด้านล่าง เลือกสีที่นักเรียนชอบในกล่องเครื่องมือมีขนาดของเส้น ลองคลิกเปลี่ยนขนาดของเส้นตามที่เรา
ต้องการ 

          ขั้นสรุป 

                     ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพหรือระบายสี (Tool Box) ว่ามีเครื่องมือ
อะไรบ้างและวิธีการใช้งาน 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 7  เรื่อง รปูทรงแสนสนุก                                    เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้    

 

2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     -รูปทรงต่างๆในโปรแกรมPaint  การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
        ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรม Paint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิต ว่าเด็กๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตให้เป็นรูปต่างๆตามท่ีก าหนดให้และวาดตามจินตนาการ 

 

         ขัน้สรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชั่วโมงท่ี 2 

         ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้างครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปทรง
เรขาคณิตโดยก าหนะให้นักเรียนวาดรูปหัวใจและเติมสีให้สวยงาม 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชัว่โมงท่ี 3  

         ขัน้น ำ 

          ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้างครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดรูปดาวและเติมสีให้สวยงาม 

 

          ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 
         ขัน้น ำ 

ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพื่อทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
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เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดรูปสามเหลี่ยมและสีเหลี่ยมเติมสีให้สวยงาม 

 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้ โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของ
รูปทรงเรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้
รูปรงเรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดโรงเรียนเติมสีให้สวยงาม 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรม Paint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 2 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 8  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                 เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้เทคโนโลยีไดอ้ย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกันดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น 
ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     - การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชัว่โมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามอีะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี อุปกรณณ์เทคโนโลยีเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่บอบบางจึงมีข้อปฏิบัติและการดูแลรักษาที่
เหมาะสม  ไม่ควรใช้ปากกาหรือสิ่งอ่ืนที่ไม่ใช้อุปกรณ์เฉพาะที่ใช้ขีดเขียนเครื่องมือนั้นบนอุปกรณ์เทคโนโลยี 
ศึกษาข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา ไม่ควรน าขนมหรือน้ ามาใกล้อุปกรณ์เนื่องจากจ าท าให้อุปกรณ์
เสียหาย ควรใช้ผ้าคลุมอุปกรณ์หลังใช้งานเสร็จเพ่ือป้องกันฝุ่นละออกหรือรอยขีด หมั่นท าความสะอาดเพราะฝุ่น
สามารถท าให้เกดิความเสียหายได้และยังเป็นแหล่งสะสมของเชื้อโรคอีกทางหนึ่งด้วย ไม่ควรใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี
ด้วยความรุนแรง เพราะจะท าให้อุปกรณ์ช ารุดหรือพังเสียหายได้ เมื่อใช้งานเสร็จควรปิดเครื่องและเก็บอุปกรณ์ให้
เป็นระเบียบ   

 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งเกี่ยวกับการปฏิบัติ-ดูแลรักษาและการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติตามค าแนะน าของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิด
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นั้น ๆ  ครูให้นักเรียนท าใบงานโดยวิเคราะห์ภาพลากโยงเส้นจับคู่ข้อความให้ถูกต้องและกากบาทภาพที่ไม่
เหมาะสม 

 

    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี อุปกรณณ์เทคโนโลยีเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่บอบบางจึงมีข้อปฏิบัติและการดูแลรักษาที่
เหมาะสม  ไม่ควรใช้ปากกาหรือสิ่งอ่ืนที่ไม่ใช้อุปกรณ์เฉพาะที่ใช้ขีดเขียนเครื่องมือนั้นบนอุปกรณ์เทคโนโลยี 
ศึกษาข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา ไม่ควรน าขนมหรือน้ ามาใกล้อุปกรณ์เนื่องจากจ าท าให้อุปกรณ์
เสียหาย ควรใช้ผ้าคลุมอุปกรณ์หลังใช้งานเสร็จเพ่ือป้องกันฝุ่นละออกหรือรอยขีดข่วย หมั่นท าความสะอาดเพราะ
ฝุ่นสามารถท าให้เกิดความเสียหายได้และยังเป็นแหล่งสะสมของเชื้อโรคอีกทางหนึ่งด้วย ไม่ควรใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีด้วยความรุนแรง เพราะจะท าให้อุปกรณ์ช ารุดหรือพังเสียหายได้ เมื่อใช้งานเสร็จควรปิดเครื่องและเก็บ
อุปกรณ์ให้เป็นระเบียบ   

 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งเกี่ยวกับการปฏิบัติ-ดูแลรักษาและการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติตามค าแนะน าของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิด
นั้น ๆ  ครูให้นักเรียนท าใบงานโดยวิเคราะห์ภาพลากโยงเส้นจับคู่ข้อความให้ถูกต้องและกากบาทภาพที่ไม่
เหมาะสม 
 
    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 
  ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่

จะเรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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            ขั้นสอน 

   ครูให้นักเรียนนั่ งประจ าที่ของตัวเองและถามนักเรียนว่าที่บ้านของนักเรียนคนไหนมีเครื่ อง
คอมพิวเตอร์บาง เด็กๆเคยเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ และเด็กๆเปิดอย่างไร ใช้อุปกรณ์ชิ้นใหนในการเปิด
เครื่องทราบใหม่ว่าปุ่มที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไร คุณครูจึงอธิบายถึงขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องให้
นักเรียนฟังและปุ่มท่ีใช้เปิดเรียกว่าอะไรและให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงตามข้ันตอนที่คุณครูบอก คือ 

 1. กดสวิตซ์ที่เครื่องส ารองไฟใหมี้ไฟสีเขียว   
 2.กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครื่องจะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครื่องและแป้นพิมพ์  
 3.กดสวิตซ์จอภาพ 

 

  ขั้นสรุป 
   ครูสรุปขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึกใช้

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 

         ขัน้น ำ 

          ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้นักเรียนท ากิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จงัหวะ เพ่ือเตรียมความพร้อมในการเรียน 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและอธิบายการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์มีวิธีการดังนี้ เลื่อนเมาส์มาให้
ตรงกับปุ่มค าว่า Start   แล้วคลิกเมาส์ด้านซ้าย 1   เลือกค าสั่ง Shut Down หมายถึง ค าสั่งที่ต้องการเลิกการ
ท างาน  ตรวจสอบค าสั่งที่เลือกอีกครั้งว่าเป็น Shut Down หรือไม่ ถ้าไม่ต้องเปลี่ยนเป็น Shut Down ก่อน แล้ว
คลิกที่ปุ่ม OK  ค าสั่งในการ Shut Down จะท าการปิดเครื่องที่ CPU ให้อัตโนมัติ หลังจากปิดแล้ว  ให้นักเรียน
ปิดสวิทย์ที่จอภาพอีกครั้ง หากจ าเป็นต้องปิดสวิทย์ไฟฟ้า ให้นักเรียนตรวจสอบและปิดสวิทย์ไฟฟ้าถือว่า
กระบวนการปิดเครื่องเสร็จสมบูรณ์ครูใหน้ักเรียนฝึกปฏิบัตจริง 
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           ขั้นสรุป 

            ครูสรุปขั้นตอนการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึกใช้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
    ชั่วโมงท่ี 5  

 ขั้นน ำ 

ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้งานคอมพิวเตอร์จะต้องจัดส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย 
ให้ถูกต้อง นั่งหลังพิงเก้าอ้ีให้สบาย และปรับให้จอภาพอยู่ระดับต า่ากว่าสายตาเล็กน้อย ความสว่างของหน้า
จอคอมพิวเตอร์ควรปรับให้เหมาะสม ไม่ควรให้แสงของจอภาพสว่างหรือมืด  ท่านั่งที่เหมาะสม ไม่นั่งหลังงอ ควร
นั่งหลังตรง ระยะห่างจากจอภาพ 45-70 เซนติเมตร ลักษณะการวางมือ ไม่ควรหักข้อมือลงหรือเอียงซ้ายขวา 
ควรยึกข้อมือให้ตรงขยับเฉพาะนิ้ว ควรมีที่พักข้อมอืถ้าใช้คีบอร์ดเป็นเวลานาน 

     

ขั้นสรุป 

          ครูสรุปให้นักเรียนฟังถึงการนั่งที่เหมาะสมในการใช้งานคอมพิวเตอร์และลักษณะการวางมือที่ถูกต้อง
เพราะจะท าให้สามรถใช้งานได้รวดเร็วขึ้น ควรนั่งหลังตรงเวลาพิมพ์ไม่ต้องรีบร้อน และควรพกัสายตาเป็นระยะ 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   
ชั้นอนุบาลปีที่ 3 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 1  เรื่อง ความส าคัญของคอมพิวเตอร์   เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
     บอกหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการท างานของอุปกรณ์แตล่ะชิ้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     ประวัติความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูล การใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ข้อควรปฏิบัติ
ในการใช้งานคอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

คุณครูกล่าวทักทายเด็กนักเรียนเพ่ือท าความรู้จักและสร้างความคุ้นเคยกัน ครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะ
คอมพิวเตอร์พร้อมร้องเพลงเด็กดีเรียนคอมพร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูน าบัตรภาพคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่างๆ มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่ารู้จักอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ประเภทใดบ้าง โดยให้นักเรียนบอกชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียนรู้จัก และครูช่วยตรวจสอบ
ความถูกต้อง หากนักเรียนตอบผิดให้ช่วยกันตอบอีกครั้ง จากนั้นครูช่วยแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นักเรียน 
ไม่รู้จัก ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียนทราบว่า นอกจากอุปกรณ์ที่เป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร์แล้วยังมี
อุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ด้วย เช่น เครื่องพิมพ์ ล าโพง เป็นต้น 
 

 ขั้นสรุป 

        ครูตั้งค าถามเพ่ือประเมินความรู้ความเข้าใจของนักเรียน จากนั้นร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับระบบการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ 
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    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 

 คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงเมาส์พร้อม
ท าท่าทางประกอบเพลง 

 ขัน้สอน 

           ครูให้นักเรียนช่วยกันคิดว่า หากเราต้องการน าข้อมูลที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์เก็บไว้ เราจะใช้อุปกรณ์
ใดในการเก็บข้อมูลนั้น จากนั้นครูอธิบายเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์เก็บข้อมูลที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ให้
นักเรียนฟัง และยกตัวอย่างอุปกรณ์ดังกล่าว ได้แก่ แฟลชไดรฟ ์ แผ่นซีดีและแผ่นดิสก์ 

 

 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับอุปกรณ์เก็บข้อมูลที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ 
 
    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงแป้นพิมพ์
พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 

 ขั้นสอน 

        1.ครูและนกัเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพื่อเป็นการทบทวนความรู้
ก่อนปฏิบัติจริง 
         2.นักเรียนส ารวจอุปกรณ์ต่างๆ ของเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้และสามารถฝึกใช้
งานได้ถูกต้อง  
          3.ครูสาธิตการเปิดคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนที่ถูกต้องให้นักเรียนดูอย่างช้าๆ พร้อมทั้งอธิบายประกอบ
ว่า เมื่อเปิดคอมพิวเตอร์แล้วจะต้องใช้เวลาในการเปิดประมาณ 2-3 นาที จากนั้นจอคอมพิวเตอร์ จะแสดง
รายการต่างๆ ที่เรียกว่า ไอคอน เพ่ือให้ผู้ใช้เลือกใช้งาน เช่น ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์วาดรูป พิมพ์เอกสาร         
ฟังเพลง คิดค านวณ เล่นเกม หาข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
 

ขั้นสรุป 

                    ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบัติการฝึกเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์ และการใช้
เมาส์ของนักเรียน แล้วครูเสนอแนะวิธีการแก้ไข เพ่ือให้นักเรียนปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง  นักเรียนร่วมกันสรุป
ความรู้เกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
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ชัว่โมงท่ี 4 
 ขัน้น ำ 

   คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้เด็กนักเรียนร้องเพลงเคส
พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง 

 ขั้นสอน 

           1.ครูน าบัตรภาพการปฏิบัติตนขณะใช้งานคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนดู แล้วสนทนากับนักเรียนว่า 
บุคคลในภาพที่ 1 กับภาพที่ 2 ใครปฏิบัติตนไม่เหมาะสมในขณะใช้คอมพิวเตอร์ เพราะเหตุใด พร้อมบอก
วิธีแก้ไขที่ถูกต้อง 
          2.ครูสุ่มเรียกนักเรียน 2-3 คน ออกมาแสดงความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน โดยเพื่อนนักเรียนคนอื่นร่วมแสดง
ความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ในส่วนที่แตกต่าง 
         ขั้นสรุป 
       ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้อควรปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์เพ่ือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันของนักเรียน 
 
ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 
         คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย  ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับข้อควร

ปฏิบัติในการใช้งานคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ควรปฏิบัติตนอย่างไร และ
ท าไมจึงต้องปฏิบัติเช่นนั้น ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า นอกจากเราจะใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง เหมาะสมแล้ว 
เราต้องรู้จักดูแลรักษาคอมพิวเตอร์อีกด้วย เพ่ือให้คอมพิวเตอร์มีอายุการใช้งานที่ยาวนานขึ้น 

 
         ขั้นสอน 

         1.ครูตั้งประเด็นค าถามให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์มีความส าคัญ
อย่างไร แล้วนักเรียนจะมีวิธีการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างไร โดยครูเปิดโอกาสให้นักเรียนตอบอย่าง
อิสระ แล้วให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่า วิธีการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เพ่ือนบอกนั้นถูกต้องหรือ
เหมาะสมหรือไม ่

      2.ครูอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนฟังว่า การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์จะต้องท าให้ถูกวิธีและเหมาะสม   
จึงจะสามารถยืดอายุการใช้งาน และท าให้คอมพิวเตอร์ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
      3.ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ที่นักเรียนสามารถน าไปปฏิบัติได้ในชีวิตประจ าวัน
ของนักเรียน 
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         ขั้นสรุป 
       ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 2  เรื่อง รู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ    เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    รู้จักอุปกรณ์เทคโนโลยีและการท างานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

          คุณครูให้เด็กนักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย ครูเตรียมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ ครเูตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน 
 ขั้นสอน 
    ครูสนทนาเกี่ยวกับเรื่องอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศก่อนให้นักเรียนดู บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) ครูอธิบายความหมายและประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศพร้อมกับให้นักเรียนเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความหมายและประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศอีกครั้งหนึ่ง 
 
    ชัว่โมงท่ี 2  
           ขัน้น ำ 

 คุณครูกล่าวทักทายนักเรียน ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์ท าสมาธิเพ่ือเตรียมความพร้อมในการ
เรียน ครบูอกชื่อหน่วยการเรียนรู้ในสัปดาห์นี้  
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 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง และซักถามนักเรียนเกี่ยวกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศว่า
ใครรู้จักบ้าง ที่บ้านของใครมีอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศบ้าง เด็กนักเรียนคนไหนเคยใช้อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศบ้างและใช้ท าอะไร พร้อมกบัอธิบายความหมายของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ขั้นสรุป 

  ครูสรุปให้นักเรยีนฟังอีกครั้งถึงอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศพร้อมใหเ้ด็กนักเรยีนตอบค าถาม 

 
 

    ชั่วโมงท่ี 3 

 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครใูหเ้ด็กนักเรียนนั่งประจ าทีข่องตัวเอง อธิบายอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เราพบในชีวิตประจ าวัน เช่น 
          1.คอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ท าางานได้หลากหลาย เช่น คิดเลขประมวลผลข้อมูล สร้าง
เอกสาร น าเสนอข้อมูล วาดภาพหรือแต่งภาพ ชมภาพยนตร์ฟังเพลง หรือค้นหาขอ้มูลบนอนิเทอร์เน็ต  

 2.กล้องดิจิทัล เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ส าาหรับบันทึกภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สามารถถ่ายภาพและ
ดูภาพได้ทันท ี บางรุ่นสามารถแต่งภาพและเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีอ่ืน ๆได้อีกด้วย 

 3.โทรศัพท์เคลื่อนที่ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร สามารถพกพาติดตัวไปได้ง่าย 
โทรศัพท์เคลื่อนทีบ่างรุ่นสามารถท าางานได้หลายอย่าง เช่นถ่ายภาพ บันทึกเสียง ดูภาพเคลื่อนไหว 
 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งว่า อุปกรณ์เทคโนโลยีแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกันการใช้งานควร
เลือกให้เหมาะสมกับงาน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติ
ตามค าแนะน าาของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิดนั้น ๆ 

 
    ชั่วโมงท่ี 4 

 ขัน้น ำ 
ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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  ขั้นสอน 
  ครูใหเ้ด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เราพบในชีวิตประจ าวัน เช่น 
  1.วิทย ุเป็นอุปกรณ์เทคโนโลยี ทีใ่ห้ข้อมูลประเภทเสียง เช่น ข่าวสารต่าง ๆ ฟังเพลง 
  2.โทรทัศน์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ให้ข้อมูลประเภทภาพเคลื่อนไหว เสียง ตัวอักษรเช่น ภาพยนตร์ 

ข่าวสารต่าง ๆ 
  3.แท็บเล็ต เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีคล้ายคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก นักเรียนสามารถใช้ติดต่อสื่อสาร เลือก

สิ่งต่าง ๆ ได้โดยการสัมผัสหน้าจอโดยตรงใช้งานได้มากมาย เช่น นักเรียนใช้ส าาหรับเรียนบทเรียนต่าง ๆค้นหา
ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 

 

  ขั้นสรุป 

   ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งว่า อุปกรณ์เทคโนโลยีแต่ละชนิดมีประโยชน์แตกต่างกันการใช้งานควร
เลือกให้เหมาะสมกับงาน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติ
ตามค าแนะน าาของอุปกรณเ์ทคโนโลยีชนิดนั้น ๆ 
 
    ชั่วโมงท่ี 5  
 ขัน้น ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

ขัน้สอน 

ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง พร้อมกับถามนักเรียนว่าที่บ้านใครมีคอมพิวเตอร์บ้างและนักเรียน
เคยใช้งานคอมพิวเตอร์ท าอะไรและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นมีชื่อว่าอะไร พร้อมทั้งอธิบายถึงบทบาทของ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น ด้านการศึกษา  ด้านการแพทย์ได้มีบทบาทส าคัญในการจัดเก็บข้อมูลคนไข้หรือหา
ห้องพักของผู้ป่วยตามข้อมูลได้ง่ายขึ้นและในการตรวจสอบต่างๆในโรงพยาบาลและการเข้าถึงกล้องวงจรปิดในที่
ต่างๆ  การคมนาคม เช่น การจองรถหรือจองที่นั่งโรงหนังเพ่ือที่จะไม่เสียเวลาในการจองต่างๆในการเดินทางและ
ใน อีกหลากหลายรูปแบบมากมายในปัจจุบันหรือรวมไปถึงแอปต่างๆ การสื่อสาร ในโลกปัจจุบันการสื่อสารเป็น
สิ่งส าคัญในการด ารงชีวิตอย่างมาก เช่นการแจ้งเหตุด่วนหรือติดต่อข่าวสารต่อองค์กรต่างๆหรือช่วยติดต่อเพ่ือให้
ค าแนะน าต่างๆ หรือการแจ้งเหตุต่างๆเช่น ประกัน หรือการเงิน และการซื้อขายต่างๆ 

 

          ขั้นสรุป 

 ครสูรุปให้นักเรียนฟังถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์อีกครั้งพร้อมใหน้ักเรียนตอบค าถาม 
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4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์  
   

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร)์     ระดับชั้น อนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 3  เรื่อง การใช้งานเทคโนโลยีเบื้องต้น   เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้นได้ 
    
2. สำระกำรเรียนรู้ 
     การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น การใช้เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด อุปกรณ์เทคโนโลยี 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและถามนักเรียนว่าที่บ้านของนักเรียนคนไหนมีเครื่องคอมพิวเตอร์

บาง เด็กๆเคยเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ และเด็กๆเปิดอย่างไร ใช้อุปกรณ์ชิ้นใหนในการเปิดเครื่องทราบ
ใหม่ว่าปุ่มที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไร คุณครูจึงอธิบายถึงขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องให้นักเรียนฟังและ
ปุม่ที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไรและให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงตามข้ันตอนที่คุณครูบอก คือ 

 1. กดสวิตซ์ที่เครื่องส ารองไฟใหมี้ไฟสีเขียว   
 2.กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครื่องจะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครื่องและแป้นพิมพ์  
 3.กดสวิตซ์จอภาพ 
  ขั้นสรุป 
   ครูสรุปขั้นตอนการเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึก

ใช้อปุกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
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    ชั่วโมงท่ี 2  
           ขั้นน ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

ขั้นสอน 
 ครูเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมส าหรับการปฏิบัติงานของนักเรียน  ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา

ครใูห้นักเรยีนเรียนตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเมาส์ ครเูล่าถึงประวัติความเป็นมาของเมาส ์  เมาส์ถูก
ประดิษฐ์ขึ้นในปี 1963 โดย นายดักลัส เองเกลบาท (Douglas Engelbart) ที่สถาบันวิจัยสแตนฟอร์ดเมาส์ตัว
แรกมีขนาดใหญ่ และใช้เฟือง 2 ตัว วางในลักษณะตั้งฉากกันเมาส์แบบต่อมาถูกประดิษฐ์ในช่วงต้นทศวรรษที่ 
1970 โดย นายบิล อิงลิช (Bill English) ที่ศูนย์วิจัยของบริษัท ซีรอกสโดยแทนที่ล้อหมุนด้วยลูกบอลซึ่งสามารถ
หมุนไปได้ ทุกทิศทาง การเคลื่อนไหวของลูกบอลจะถูกตรวจจับ โดยล้อเล็ก ๆ เมาส์ท างานได้หลายลักษณะ การ
ใช้เมาส์จะน ามือที่ถัดข้างที่ถนัดไปวางบนเมาส์ ถ้าใช้มือขวาให้ใช้นิ้วชี้วางบนปุ่มซ้าย นิ้วกลางวางบนปุ่มขวา การ
กดปุ่มซ้ายของเมาส์ 1 ครั้งแรกว่าการคลิก 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนกัเรียนช่วยการสรุปถึงความเป็นมาของเมาส์ ประวัติลักษณะของเมาส์และให้นักเรียนวาดภาพ

ระบายรูปเมาส์ 
 

 

    ชั่วโมงท่ี 3 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขัน้สอน 
   ครูทบทวนบทเรียนที่ผ่านมา ครูอธิบายวิธีการจับและการเลื่อนเมาส์ ตัวชี้เมาส์ การวางเมาส์ไว้ด้านข้าง
แป้นพิมพ์โดยให้อยู่บนพ้ืนผิวที่สะอาดและเรียบ เช่น แผ่นรองเมาส์ จับเมาส์เบาๆ โดยวางนิ้วชี้ไว้บนปุ่มหลักและ
นิ้วหัวแม่มือไว้ การชี้ ไปที่รายการบนหน้าจอหมายถึงการเลื่อนเมาส์เพ่ือให้ตัวชี้ดูเหมือนว่าสัมผัสกับรายการนั้น 
คล็ดลับการใช้เมาส์อย่างปลอดภัยการจับและเลื่อนเมาส์อย่างถูกต้องจะช่วยไม่ให้คุณมีอาการปวดหรือบาดเจ็บที่
ข้อมือ มือ และแขน โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าคุณใช้คอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลานาน ต่อไปนี้เป็นเคล็ดลับบางอย่างที่
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ช่วยคุณหลีกเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได้วางเมาส์ไว้ที่ระดับข้อศอก ต้นแขนควรจะปล่อยสบายๆ ไว้ข้างล าตัวอย่าบีบหรือ
จับเมาส์แน่นเกินไป จับเมาส์เบาๆเลื่อนเมาส์โดยการขยับแขนโดยใช้ข้อศอกเป็นจุดหมุน อย่าบิดข้อมือขึ้น ลง 
หรือไปด้านข้างสัมผัสเบาๆ เมื่อคลิกปุ่มเมาส์ปล่อยนิ้วมือสบายๆ ไม่ต้องเกร็งนิ้วมือให้ลอยค้างอยู่เหนือปุ่มเมื่อคุณ
ไม่จ าเป็นต้องใช้เมาส์ อย่าจับเมาส์ค้างไว้ให้หยุดพักการใช้คอมพิวเตอร์ทุกๆ 15 ถึง 20 นาที 

ขั้นสรุป 

 ครูและนักเรียนช่วยการสรุปถึงวิธีการจับเมาส์ที่ถูกวิธีรวมถึงการวางมือบนเมาส์ที่ถูกต้อง  
 
    ชั่วโมงท่ี 4  

          ขั้นน ำ 
ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง ครูให้นักเรียนวางมือบนเมาส์ให้คุณครูดู และการใช้นิ้วในการคลิก

เมาส์ว่าใช้นิ้วอะไรบ้าง  การคลิกเมาส์ด้านซ้ายจะใช้นิ้วชี้ การคลิกเมาส์หนึ่งครั้งในการเปิดโปรแกรมหรือใช้เมาส์ชี้
ส่วนต่างๆที่อยู่บนหน้าจอ  การคลิกขวาโดยเลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งที่ต้องการเลือก คลิกแล้วปล่อยที่ปุ่ม
ด้านขวาของเมาส์ 1 ครั้ง มักเป็นการเลือกใช้เมนูลัด 

 

 ขั้นสรุป 
  ครูสรุปขั้นตอนการวางมือบนเมาส์และการคลิกเมาส์ด้านซ้ายและด้านขวาให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้

นักเรียนตอบค าถาม 
 

    ชั่วโมงท่ี 5  
ขั้นน ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
  ครูอธิบายและบอกความหมายของแป้นพิมพ์ให้นักเรียนฟังบอกหน้าที่การท างานแป้นพิมพ์ หรือ 

คีย์บอร์ด (keyboard) ประกอบด้วยปุ่มตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณ์ต่างๆ เพ่ือให้คุณสามารถใส่ข้อมูลเข้าสู่
คอมพิวเตอร์ แป้นพิมพ์เป็นอุปกรณ์รับข้อมูลเบื้องต้น มีลักษณะการท างานคล้ายคีย์บอร์ดของเครื่องพิมพ์ดีด แต่



 
หลักสตูรเสรมิประสบการณ์ (คอมพิวเตอร์)                              105                                      โรงเรียนอนุบาลอ่าวนาง 

 
 

 
เอกสารเลขที่ 28/2567                                                                                                  งานบริหารวิชาการ 

ได้เพ่ิมปุ่มควบคุมเฉพาะส าหรับคอมพิวเตอร์ โดยปกติจะมี 101 ปุ่ม ซึ่งบางรุ่นอาจจะมีน้อย หรือมากกว่าก็ได้ 
โดยสามารถแบ่งเป็นกลุ่มๆ  

 
 

ขั้นสรุป 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงความหมายของแป้นพิมพ์และการใช้งานแป้นพิมพ์ 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์   
  

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 4  เรื่อง โปรแกรมกราฟฟิก Paint                     เวลำ 5 ชั่วโมง 

 
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้ 
    

2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     รู้จักส่วนประกอบต่างๆของโปรแกรมPaint การเปิด-ปิดโปรแกรม  ชุดค าสั่งของโปรแกรม 

 

3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและซักถามนักเรียน  นักเรียนเคยวาดภาพหรือไม่ ถ้าเคย 
นักเรียนวาดลงในอะไร นักเรียนเคยวาดภาพในโปรแกรมกราฟิกหรือไม่ ถ้าเคยโปรแกรมกราฟิกคืออะไร 
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมกราฟิกใดที่ได้รับความนิยมอย่างมากโปรแกรมหนึ่ง นักเรียนฟังค าอธิบายเพ่ิมเติมว่า
โปรแกรมระบายสี Paint จัดอยู่ใน เป็นโปรแกรมส าหรับวาดภาพ ตกแต่งภาพ  ซ่ึงมีอยู่หลายโปรแกรม แต่
โปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างมาก โปรแกรมหนึ่ง คือ โปรแกรมระบายสี Paint ซึ่งมีเครื่องมือในการวาด
ภาพ ระบายสี และจัดการกับภาพมากมาย สามารถวาดภาพสวย ๆ ได้ง่าย โปรแกรมนี้จะเก็บอยู่ในหมวดของ
หมวดของ Windows Accessories   
 

 ขั้นสรุป 

          นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและตอบค าถามกระตุ้นความสนใจ นักเรียนใช้โปรแกรมใด ส าหรับวาด
ภาพระบายสีให้สวยงาม  นักเรียนร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรมกราฟิก จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
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      ชั่วโมงท่ี 2  

          ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
ครูอธิบายถึงชุดค าสั่งของโปรแกรม Paint ประกอบด้วย 1.ไตเติลบาร์ (Title bar) แสดงชื่อโปรแกรม  

2.เมนูบาร์ ( Menu bar) แสดงเมนูค าสั่งของโปรแกรม 3.ทูลบาร์ (Toolbar) เป็นแถบเครื่องมือที่เป็นปุ่มค าสั่ง
ส าหรับแต่งภาพ  4.พ้ืนที่แสดงภาพ เป็นพื้นที่แสดงภาพที่สามารถใช้เครื่องมือท างานได้ 5.แถบแสดงรูปภาพของ
เครื่องมือที่เลือกใช้  6.ช่องแสดงสีหลัก (Foreground) และสีพ้ืน (Background)  7.ช่องแสดงจานสีที่มีส าหรับ
เลือกใช้สีในการท างาน   8.ปุ่มโคลส (Close) อยู่ที่ขอบขวาสุดของไตเติลบาร์ เป็นรูปตัวอักษร x เมื่อคลิกเมาส์ 
จะเป็นการปิดโปรแกรม  9.ปุ่มมินิไมซ์ (Minimize button ) ใช้ลดขนาดหน้าต่างโปรแกรม 10.ปุ่มแมกซิ
ไมซ ์(Maximize button) ใช้ขยายหน้าต่างการท างาน 

 

ขั้นสรุป 
         ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงชุดค าสั่งของโปรแกรมเพ้นถามตอบเป็นรายบุคคล 
 
      ชั่วโมงท่ี 3  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

            ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
ดินสอ  ใช้เมาส์คลิกที่รูป ดินสอ แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปดินสอ ใช้วาดอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรยีนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่  การใช้ยางลบ ใช้เมาส์คลิกที่รูป 
ยางลบ  น ามาวางบนพ้ืนที่วาดรูป แล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไป จะเป็นรูปก้อนเหลี่ยมเล็กๆ ถ้าต้องการให้
ยางลบก้อนใหญ่ให้กดปุ่มเครื่องหมายบวก เพ่ือเพ่ิมขนาดได้ ถ้าต้องการลดขนาดของยางลบ ก็กดปุ่มเครื่องหมาย
ลบ เพื่อลดขนาดได ้น ายางลบมาลบรูปภาพ โดยการกดเมาส์ถูไปมาบนรูปที่ต้องการลบ 
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   ขั้นสรุป 

           ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 

      ชั่วโมงท่ี 4 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์
แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น ให้ใช้
เมาส์คลิกที่รูป แปรงทาสี แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปแปรงทาสี ใช้วาดรูปอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่ ลองเปรียบเทียบดูว่า รูปที่วาด
ด้วยแปรงทาสี ปลายจะใหญ่กว่าวาดด้วยดินสอ ในเวอร์ชั่นนี้ สามารถเลือรูปแบบของแปรงทาสีได้หลายขนาด 
และหลายรูปแบบ 

                  ขั้นสรุป 
         ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 
      ชั่วโมงท่ี 5  
         ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขัน้สอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรม Paint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิต ว่าเด็กๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตให้เป็นรูปต่างๆตามท่ีก าหนดให้และวาดตามจินตนาการ 
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         ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 5  เรื่อง รู้จักการใช้กล่องเครื่องมือในโปรแกรม (Paint)             เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้   
  

2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     กล่องเครื่องมือวาดภาพ  กล่องเครื่องมือระบายสี 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

           ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

            ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
ดินสอ  ใช้เมาส์คลิกที่รูป ดินสอ แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปดินสอ ใช้วาดอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรยีนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่  การใช้ยางลบ ใช้เมาส์คลิกที่รูป 
ยางลบ  น ามาวางบนพ้ืนที่วาดรูป แล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไป จะเป็นรูปก้อนเหลี่ยมเล็กๆ ถ้าต้องการให้
ยางลบก้อนใหญ่ให้กดปุ่มเครื่องหมายบวก เพ่ือเพ่ิมขนาดได้ ถ้าต้องการลดขนาดของยางลบ ก็กดปุ่มเครื่องหมาย
ลบ เพือ่ลดขนาดได้ น ายางลบมาลบรูปภาพ โดยการกดเมาส์ถูไปมาบนรูปที่ต้องการลบ 

 

   ขั้นสรุป 

           ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
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    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น ให้ใช้
เมาส์คลิกที่รูป แปรงทาสี แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพ จะเห็นเป็นรูปแปรงทาสี ใช้วาดรูปอะไรก็ได้แล้ว ให้
นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านข้าง เลือกสีที่นักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่ ลองเปรียบเทียบดูว่า รูปที่วาด
ด้วยแปรงทาสี ปลายจะใหญ่กว่าวาดด้วยดินสอ ในเวอร์ชั่นนี้ สามารถเลือรูปแบบของแปรงทาสีได้หลายขนาด 
และหลายรูปแบบ 

 

ขั้นสรุป 
   ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 
    ชัว่โมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
          ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การเลือก
ถังสี ส์คลิกที่รูป ถังสี สามารถเลือกสีตามที่เราต้องการได้ แล้วน าไปคลิกบนรูปที่นักเรียนต้องการ และหลาย
รูปแบบ การใช้เครื่องมือรูปตัดอิสระ รูปตัดแบบสี่เหลี่ยม ส าหรับการย้ายหรือตัดส่วนประกอบของรูป มีวิธีดังนี้  
ใช้เมาส์คลิกที่รูปเครื่องมือ  น ามาลากให้เป็นรูปไข่ปลาตัดให้ได้รอบรูป หรือส่วนของรูปที่ต้องการตัด ใช้เมาส์จับ
ชิ้นส่วนของรูป ลากไปตามที่ต้องการแล้วปล่อย 
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 ขัน้สรุป 
 ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพ (Tool Box)  ว่ามีเครื่องมืออะไรบ้างและ
วิธีการใช้งาน 
 
    ชั่วโมงท่ี 4  
         ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

                     ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
เมาส์คลิกท่ีรูปเส้นตรงรูปแบบอ่ืนๆ แล้วน ามาวางที่พ้ืนทีว่าดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วนักเรียนลองใช้เมาส์
กดและลากดูจะเป็นเส้นตามที่เราลากให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่กล่องสีด้านล่าง เลือกสีที่ชอบในกล่องเครื่องมือมี
ขนาดของเส้น ลองคลิกดู แล้วไปลากเส้นดูใหม่ 
 

          ขั้นสรุป 

           ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพหรือระบายสี (Tool Box) ว่ามีเครื่องมือ
อะไรบ้างและวิธีการใช้งาน 

 
    ชั่วโมงท่ี 5  
        ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

                    ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้กล่องเครื่องมือ (Tool Box)  ประกอบด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการวาดหรือระบายสีการเลือกเครื่องมือใด ๆ ให้ใช้เมาส์คลิกที่เครื่องมือนั้น เช่น การใช้
เมาส์คลิกที่รูป เส้นโค้ง แล้วน ามาวางที่พ้ืนที่วาดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วลองลากไปตามต้องการหลัง
จากนั้นใช้เมาส์คลิกตรงกลาง เส้นแล้วดึงให้มีส่วนโค้งเราก็จะได้เส้นโค้งตามต้องการ ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกที่
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กล่องสีด้านล่าง เลือกสีที่นักเรียนชอบในกล่องเครื่องมือมีขนาดของเส้น ลองคลิกเปลี่ยนขนาดของเส้นตามที่เรา
ต้องการ 

          ขั้นสรุป 

                     ครูสรุปให้นักเรียนอีกครั้งเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือวาดภาพหรือระบายสี (Tool Box) ว่ามีเครื่องมือ
อะไรบ้างและวิธีการใช้งาน 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 6  เรื่อง สาระแห่งสีสัน                                       เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรม Paintได้    

 

2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     -รูปทรงต่างๆในโปรแกรมPaint   การใช้งานรูปทรงเรขาคณิต 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

    ชั่วโมงท่ี 1  
        ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรม Paint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิต ว่าเด็กๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตให้เป็นรูปต่างๆตามท่ีก าหนดให้และวาดตามจินตนาการ 

 

         ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเปน็รายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชัว่โมงท่ี 2 

         ขัน้น ำ 
          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้างครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปทรง
เรขาคณิตโดยก าหนะให้นักเรียนวาดรูปหัวใจและเติมสีให้สวยงาม 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชัว่โมงท่ี 3  

         ขัน้น ำ 

          ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

         ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้างครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดรูปดาวและเติมสีให้สวยงาม 

 

          ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 
         ขัน้น ำ 

ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพื่อทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 
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 ขั้นสอน 
  ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของรูปทรง
เรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้รูปรง
เรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดรูปสามเหลี่ยมและสีเหลี่ยมเติมสีให้สวยงาม 

 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรมPaint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

    ชั่วโมงท่ี 5 
 ขัน้น ำ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 
ครูสนทนากับนักเรียน เรื่อง การวาดภาพโดยใช้ โปรแกรมPaint ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับรูปทรง

เรขาคณิตว่าเด็ก ๆรู้จักรูปทรงเรขาคณิตหรือไม่และมีลักษณะอย่างไรบ้าง  ครูอธิบายถึงลักษณะรูปร่างของ
รูปทรงเรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง เช่น รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี และรูปสามเหลี่ยม และให้นักเรียนฝึกวาดรูปโดยใช้
รูปรงเรขาคณิตโดยก าหนดให้นักเรียนวาดโรงเรียนเติมสีให้สวยงาม 

 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงส่วนประกอบของโปรแกรม Paint ถามตอบเป็นรายบุคคลและลักษณะ

ของรูปทรงเรขาคณิตว่าสามารถน ามาวาดเป็นรูปอะไรได้บ้างและมีลักษณะอย่างไร 
 

4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
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3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)                          ระดับชั้นอนุบำลปีที่ 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 7  เรื่อง โปรแกรมประมวลผลค า                               เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้โปรแกรมประมวลผลค าได้ 
 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     - โปรแกรม word  ส่วนประกอบของโปรแกรม   การเปลี่ยนขนาดตัวอักษร/ สีตัวอักษร  การใส่เส้นขอบ/
การเติมสีพ้ืนหลัง 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 

    ชั่วโมงท่ี 1 
         ขั้นน ำ 
          ครูกล่าวทักทายและส ารวจความพร้อมของนักเรียน  ครูพูดคุยกับผู้เรียนเกี่ยวกับความหมายของ
โปรแกรม Microsoft office Word แล้ว ให้นักเรียนบอกหรือยกตัวอย่างเท่าที่นักเรียนรู้จัก  ครูแนะน าให้ผู้เรียน
ทราบเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียนกันในวันนี้ และบอกเงื่อนไขในการท ากิจกรรมต่างๆร่วมกัน
พร้อมทั้งซักถามความเข้าใจในเงื่อนไขต่างๆที่ครูก าหนด 

 

ขั้นสอน 
ครูอธิบายถึงโปรแกรม Microsoft Word ว่าลักษณะเป็นอย่างไรลักษณะการใช้งานอย่างไร ใช้ใน

เอกสารประเภทใดได้บ้าง ขั้นตอนการเรียกใช้งานโปรแกรม โปรแกรม Microsoft  Word เป็นโปรแกรม
ประมวลผลค าที่นิยมใช้กันมากอยู่ ในปัจจุบันนี้ เพราะมีคุณลักษณะที่ดี เช่น การจัดรูปแบบสะดวกรวดเร็ว ฯลฯ 
และมีประโยชน์ต่อการจัดเก็บเอกสารและการปรับแก้ไข พ้ืนฐานการใช้โปรแกรมตั้งแต่การ เปิด ส่วนประกอบ
ต่าง ๆ เช่น แท็บเมนู แท็บเครื่องมือ มุมมอง ฯลฯ และการจัดการไฟล์เอกสาร เช่น การเปิด การปิด การบันทึก 
และการออกจากโปรแกรม ฯลฯ อีกท้ังยังรองรับภาษาไทยได้ด้วย 
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ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม  Microsoft  Word ลักษณะของโปรแกรม 

ประโยชน์ของโปรแกรม การจัดเก็บเอกสาร 
 

    ชั่วโมงท่ี 2 
        ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายและส ารวจความพร้อมของนักเรียน  ครูพูดคุยกับผู้เรียนเกี่ยวกับความหมายของ
โปรแกรม Microsoft office Word แล้ว ให้นักเรียนบอกหรือยกตัวอย่างเท่าที่นักเรียนรู้จัก  ครูแนะน าให้ผู้เรียน
ทราบเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียนกันในวันนี้ และบอกเงื่อนไขในการท ากิจกรรมต่างๆร่วมกัน
พร้อมทั้งซักถามความเข้าใจในเงื่อนไขต่างๆที่ครูก าหนด 

 

ขั้นสอน 
ครูอธิบายถึงโปรแกรม Microsoft Word ว่าลักษณะเป็นอย่างไรลักษณะการใช้งานอย่างไร ใช้ใน

เอกสารประเภทใดได้บ้าง ขั้นตอนการเรียกใช้งานโปรแกรม การเปิดโปรแกรมและไฟล์เอกสารใหม่ ให้เปิด  
โปรแกรม Microsoft Word จากเมนู Start\All Programs\Microsoft Office\Microsoft Office Word 2007 
หรือคลิกปุ่มไอคอนโปรแกรม Microsoft Word จะเปิดโปรแกรมพร้อมกับไฟล์เอกสารใหม่ ในชื่อ Document1
  

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้ เกี่ยวกับ โปรแกรมMicrosoft  Word ลักษณะของโปรแกรม 

ประโยชน์ของโปรแกรม การจัดเก็บเอกสารและข้ันตอนการเรียกใช้โปรแกรมMicrosoft  Word 
 

    ชัว่โมงท่ี 3 
        ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายและส ารวจความพร้อมของนักเรียน  ครูพูดคุยกับผู้เรียนเกี่ยวกับความหมายของ
โปรแกรม Microsoft office Word แล้ว ให้นักเรียนบอกหรือยกตัวอย่างเท่าที่นักเรียนรู้จัก  ครูแนะน าให้ผู้เรียน
ทราบเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียนกันในวันนี้ และบอกเงื่อนไขในการท ากิจกรรมต่างๆร่วมกัน
พร้อมทั้งซักถามความเข้าใจในเงื่อนไขต่างๆที่ครูก าหนด 

 

        ขั้นสอน 
         ครูให้ความรู้ เกี่ยวกับส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Word   ครูสาธิตหน้าที่การท างาน
ส่วนประกอบของโปรแกรมMicrosoft Word นักเรียนฝึกปฏิบัติการใช้ส่วนต่าง ๆ ของโปรแกรมMicrosoft 
Word ครูให้นักเรียนตอบค าถามเกี่ยวกับส่วนต่าง ๆ ของโปรแกรมว่า แต่ละส่วนมีหน้าที่ท าอะไรบ้าง ครูคอย
แก้ไขและอธิบายเพิ่มเติม 
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ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้ เกี่ยวกับโปรแกรมMicrosoft  Word ลักษณะของโปรแกรม 

ประโยชน์ของโปรแกรมส่วนประกอบของแถบเครื่องมือ การจัดเก็บเอกสารและขั้นตอนการเรียกใช้โปรแกรม
Microsoft  Word 

 
    ชั่วโมงท่ี 4 
        ขั้นน ำ 
         ครูกล่าวทักทายและส ารวจความพร้อมของนักเรียน  ครูพูดคุยกับผู้เรียนเกี่ยวกับความหมายของ
โปรแกรม Microsoft office Word แล้ว ให้นักเรียนบอกหรือยกตัวอย่างเท่าที่นักเรียนรู้จัก  ครูแนะน าให้ผู้เรียน
ทราบเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียนกันในวันนี้ และบอกเงื่อนไขในการท ากิจกรรมต่างๆร่วมกัน
พร้อมทั้งซักถามความเข้าใจในเงื่อนไขต่างๆที่ครูก าหนด 

 

ขั้นสอน 
           ครูให้ความรู้เกี่ยวกับส่วนประกอบของโปรแกรมMicrosoft Word ครูสาธิตหน้าที่การท างานของแถบ
เครื่องมือแต่ละอย่างของ โปรแกรมMicrosoft Word โดยครูจะให้เด็กๆสร้างชิ้นงานของตัวเองโดยขั้นตอนแรก
ให้เด็กๆไปที่ปุ่ม0ffice คลิกเมาส์หนึ่งครั้งเลือกค าว่าสร้างเป็นกระดาษแผ่นสีขาว ครูให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการใช้
แถบเครื่องของโปรแกรมMicrosoft Word ในการสร้างเอกสารเปล่าขึ้นมา ครูให้นักเรียนตอบค าถามเกี่ยวกับ
แถบเครือ่งของโปรแกรมว่า แต่ละส่วนมีหน้าที่ท าอะไรบ้าง ครูคอยแก้ไขและอธิบายเพ่ิมเติม 

 

ขัน้สรุป 
  ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับหน้าที่การท างานของแถบเครื่องมือของโปรแกรม 
Microsoft Word  

 
     ชั่วโมงที่ 5 
          ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายและส ารวจความพร้อมของนักเรียน  ครูพูดคุยกับผู้เรียนเกี่ยวกับความหมายของ
โปรแกรม Microsoft office Word แล้ว ให้นักเรียนบอกหรือยกตัวอย่างเท่าที่นักเรียนรู้จัก  ครูแนะน าให้ผู้เรียน
ทราบเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่จะเรียนกันในวันนี้ และบอกเงื่อนไขในการท ากิจกรรมต่างๆร่วมกัน
พร้อมทั้งซักถามความเข้าใจในเงื่อนไขต่างๆที่ครูก าหนด 
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ขั้นสอน 
           ครูอธิบายขั้นตอนการบันทึกข้อมูลและให้นักเรียนปฏิบัติตาม  คลิกเมาส์ที่เมนู File เลือกค าสั่ง Save 
As จะพบภาพ   คลิกเปลี่ยนแฟ้มที่จะบันทึกว่าจะให้อยู่ในแฟ้มไหน เช่น ในแผ่นดิสก์ ก็เลือก  3.5 Floppy(A) 
ตอบ Save ให้ออกจากโปรแกรม 

 

     ขั้นสรุป 
          ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการบนัทึกข้อมูลและการดูข้อมูลที่บันทึกไว้ 
 
4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
 

เสริมประสบกำรณ์ (คอมพิวเตอร์)     ระดับชั้นอนุบำลปีท่ี 3 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ที่ 8  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                  เวลำ 5 ชั่วโมง  
 

1. ผลกำรเรียนรู้ 
    ใช้เทคโนโลยีไดอ้ย่างปลอดภัย  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกันดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น 
ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 
2. สำระกำรเรยีนรู้ 
     - การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 
 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 

ชั่วโมงท่ี 1  
 ขั้นน ำ 

 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามอีะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี อุปกรณณ์เทคโนโลยีเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่บอบบางจึงมีข้อปฏิบัติและการดูแลรักษาที่
เหมาะสม  ไม่ควรใช้ปากกาหรือสิ่งอ่ืนที่ไม่ใช้อุปกรณ์เฉพาะที่ใช้ขีดเขียนเครื่องมือนั้นบนอุปกรณ์เทคโนโลยี 
ศึกษาข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา ไม่ควรน าขนมหรือน้ ามาใกล้อุปกรณ์เนื่องจากจ าท าให้อุปกรณ์
เสียหาย ควรใช้ผ้าคลุมอุปกรณ์หลังใช้งานเสร็จเพ่ือป้องกันฝุ่นละออกหรือรอยขีดข่วน หมั่นท าความสะอาด
เพราะฝุ่นสามารถท าให้เกิดความเสียหายได้และยังเป็นแหล่งสะสมของเชื้อโรคอีกทางหนึ่งด้วย ไม่ควรใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีด้วยความรุนแรง เพราะจะท าให้อุปกรณ์ช ารุดหรือพังเสียหายได้ เมื่อใช้งานเสร็จควรปิดเครื่องและเก็บ
อุปกรณ์ให้เป็นระเบียบ   
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 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งเกี่ยวกับการปฏิบัติ-ดูแลรักษาและการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติตามค าแนะน าของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิด
นั้น ๆ  ครูให้นักเรียนท าใบงานโดยวิเคราะห์ภาพลากโยงเส้นจับคู่ข้อความให้ถูกต้องและกากบาทภาพที่ไม่
เหมาะสม 

 
    ชั่วโมงท่ี 2 

 ขัน้น ำ 
 ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ

เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้เด็กนักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์
เทคโนโลยี อุปกรณณ์เทคโนโลยีเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่บอบบางจึงมีข้อปฏิบัติและการดูแลรักษาที่
เหมาะสม  ไม่ควรใช้ปากกาหรือสิ่งอ่ืนที่ไม่ใช้อุปกรณ์เฉพาะที่ใช้ขีดเขียนเครื่องมือนั้นบนอุปกรณ์เทคโนโลยี 
ศึกษาข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษา ไม่ควรน าขนมหรือน้ ามาใกล้อุปกรณ์เนื่องจากจ าท าให้อุปกรณ์
เสียหาย ควรใช้ผ้าคลุมอุปกรณ์หลังใช้งานเสร็จเพ่ือป้องกันฝุ่นละออกหรือรอยขีดข่วน หมั่นท าความสะอาด
เพราะฝุ่นสามารถท าให้เกิดความเสียหายได้และยังเป็นแหล่งสะสมของเชื้อโรคอีกทางหนึ่งด้วย ไม่ควรใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีด้วยความรุนแรง เพราะจะท าให้อุปกรณ์ช ารุดหรือพังเสียหายได้ เมื่อใช้งานเสร็จควรปิดเครื่องและเก็บ
อุปกรณ์ให้เป็นระเบียบ   

 

 ขั้นสรุป 

    ครูสรุปให้นักเรียนฟังอีกครั้งเกี่ยวกับการปฏิบัติ-ดูแลรักษาและการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ก่อนใช้งานควรศึกษาวิธีการใช้งานให้เข้าใจก่อนและปฏิบัติตามค าแนะน าของอุปกรณ์เทคโนโลยีชนิด
นั้น ๆ  ครูให้นักเรียนท าใบงานโดยวิเคราะห์ภาพลากโยงเส้นจับคู่ข้อความให้ถูกต้องและกากบาทภาพที่ไม่
เหมาะสม 
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    ชั่วโมงท่ี 3  

 ขั้นน ำ 
  ครูกล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่

จะเรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

            ขั้นสอน 

   ครูให้นักเรียนนั่ งประจ าที่ของตัวเองและถามนักเรียนว่าที่บ้านของนักเรียนคนไหนมีเครื่ อง
คอมพิวเตอร์บาง เด็กๆเคยเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์หรือไม่ และเด็กๆเปิดอย่างไร ใช้อุปกรณ์ชิ้นใหนในการเปิด
เครื่องทราบใหม่ว่าปุ่มที่ใช้เปิดเรียกว่าอะไร คุณครูจึงอธิบายถึงขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องให้
นักเรยีนฟังและปุ่มท่ีใช้เปิดเรียกว่าอะไรและให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงตามข้ันตอนที่คุณครูบอก คือ 

 1. กดสวิตซ์ที่เครื่องส ารองไฟใหมี้ไฟสีเขียว   
 2.กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครื่องจะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครื่องและแป้นพิมพ์  
 3.กดสวิตซ์จอภาพ 

 

  ขั้นสรุป 
   ครูสรุปขั้นตอนการเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึกใช้

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
 
    ชั่วโมงท่ี 4 

         ขัน้น ำ 

          ครูให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะคอมพิวเตอร์และกล่าวค าทักทาย และให้นักเรียนท ากิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จงัหวะ เพ่ือเตรียมความพร้อมในการเรียน 

 

 ขั้นสอน 

           ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเองและอธิบายการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์มีวิธีการดังนี้ เลื่อนเมาส์มาให้
ตรงกับปุ่มค าว่า Start   แล้วคลิกเมาส์ด้านซ้าย 1   เลือกค าสั่ง Shut Down หมายถึง ค าสั่งที่ต้องการเลิกการ
ท างาน  ตรวจสอบค าสั่งที่เลือกอีกครั้งว่าเป็น Shut Down หรือไม่ ถ้าไม่ต้องเปลี่ยนเป็น Shut Down ก่อน แล้ว
คลิกที่ปุ่ม OK  ค าสั่งในการ Shut Down จะท าการปิดเครื่องที่ CPU ให้อัตโนมัติ หลังจากปิดแล้ว  ให้นักเรียน
ปิดสวิทย์ที่จอภาพอีกครั้ง หากจ าเป็นต้องปิดสวิทย์ไฟฟ้า ให้นักเรียนตรวจสอบและปิดสวิทย์ไฟฟ้าถือว่า
กระบวนการปิดเครื่องเสร็จสมบูรณ์ครูใหน้ักเรียนฝึกปฏิบัตจริง 
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           ขั้นสรุป 

            ครูสรุปขั้นตอนการปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนอีกครั้งพร้อมให้นักเรียนตอบค าถาม และฝึกใช้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์กัน 
 
    ชั่วโมงท่ี 5  

 ขั้นน ำ 

ครกูล่าวทักทายนักเรียนและให้นักเรียนนั่งที่โต๊ะเพ่ือท าสมาธิก่อนเรียน ครูบอกถึงหน่วยการเรียนรู้ที่จะ
เรียนในสัปดาห์นี้ว่าเรียนเรื่องอะไร คุณครูให้นักเรียนโรงเรียนร้องเพลงคอมพิวเตอร์เพ่ือทบทวนชื่ออุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แต่ละชิ้นว่ามีอะไรบ้าง 

 

 ขั้นสอน 

 ครูให้นักเรียนนั่งประจ าที่ของตัวเอง อธิบายการใช้งานคอมพิวเตอร์จะต้องจัดส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย 
ให้ถูกต้อง นั่งหลังพิงเก้าอ้ีให้สบาย และปรับให้จอภาพอยู่ระดับต า่ากว่าสายตาเล็กน้อย ความสว่างของหน้า
จอคอมพิวเตอร์ควรปรับให้เหมาะสม ไม่ควรให้แสงของจอภาพสว่างหรือมืด  ท่านั่งที่เหมาะสม ไม่นั่งหลังงอ ควร
นั่งหลังตรง ระยะห่างจากจอภาพ 45-70 เซนติเมตร ลักษณะการวางมือ ไม่ควรหักข้อมือลงหรือเอียงซ้ายขวา 
ควรยึดข้อมือให้ตรงขยับเฉพาะนิ้ว ควรมีที่พักข้อมอืถ้าใช้คีบอร์ดเป็นเวลานาน 

     

ขั้นสรุป 

          ครูสรุปให้นักเรียนฟังถึงการนั่งที่เหมาะสมในการใช้งานคอมพิวเตอร์และลักษณะการวางมือที่ถูกต้อง
เพราะจะท าให้สามรถใช้งานได้รวดเร็วขึ้น ควรนั่งหลังตรงเวลาพิมพ์ไม่ต้องรีบร้อน และควรพกัสายตาเป็นระยะ 
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4. สื่อและแหล่งเรียนร ู้ 
          1. ภาพประกอบ 

2. คอมพิวเตอร์ 
3. ห้องคอมพิวเตอร์   
4. โปรเจ็คเตอร์    
 

5. กำรวัดและประเมินผล 
1. การสนทนา   
2. การตอบค าถาม   
3. การร่วมกิจกรรม 
4. การสร้างสรรค์ผลงาน 
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